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INntroduccion

Al comprar tecnologia educativa, la clave es encontrar la férmula
adecuada para sus aulas. No hay una formula estdndar para el éxito
del alumnado. Cada estudiante, cada docente, cada clase y cada
centro educativo fiene necesidades diferentes.

Esta guia estd disefiada para ayudarle a tomar una decision con la
informacién adecuada. Se fiene en cuenta todo, desde los entornos
de aprendizaje actuales, las caracteristicas mds importantes, hasta
la importancia de la atencidn al cliente posterior a la compra. Todo
ello con la intencién de ayudarle a adquirir una pantalla interactiva
adecuada para los requisitos exclusivos de sus enfornos de aprendizaje.

Una mirada mds cercana a las
oantallas interactivas

Con fantfas tecnologias de pantallas disponibles, fomar una decision
informada puede resultar abrumador. En esta guia, echaremos un
vistazo a las pantallas interactivas, cémo funcionan en distintos entornos
de aprendizaje y a qué buscar en un fabricante. Para que pueda elegir
con confianza la tecnologia adecuada a sus necesidades.

Parcells Middle School, USA
#ConexionesQuelmportan



sQué es una panfalla inferactiva?

Las pantallas interactivas son pantallas de LCD o LED vy, aunque parecen grandes televisiones,
pueden hacer mucho mds. Son tdctiles y también responden al tacto con rotuladores,
permitiéndole interactuar con ellas como lo haria con una tablet. Varias personas pueden usarlas
a la vez, en pantallas fan grandes como 86" y mds. Puede compartir contenidos e interactuar
con material digital y online al conectar el ordenador y otros dispositivos o conseguir una
pantfalla interactiva con un ordenador integrado.

Hay distintos tipos y modelos de pantallas interactivas que ofrecen una amplia gama de
caracteristicas, funcionalidades y experiencias de aprendizaje.

Proyeccién de
crecimiento

de| Volumen Volumen - Millones
de pantallas
interactivas

56%

de crecimiento de

volumen esperado

entfre 2020 y 2025
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El poder de la inferactividad

La diferencia clave entre una pantalla inferactiva y una pantalla de televisidon normal estd justo
en el nombre: interactividad. Es fdcil tender hacia las pantallas de television estdndar debido a
su facil disponibilidad, su precio menor y a que suelen ser marcas mds conocidas. Sin embargo,
la interactividad es una forma poderosa de empoderar al profesorado, involucrar al alumnado y
fomentar la participacion.

En una pantalla interactiva, el profesorado cuenta con una herramienta que admite la
ensefianza semipresencial o hibrida, el aprendizaje de la clase completa, en pequefios grupos
y la ensefianza individual y la transicion entre una forma de ensefianza y otra es sencilla.
Puede ser un lugar para que el profesorado imparta y guie el aprendizaje, pero también

un lugar en el que el alumnado trabaje en equipo, interactie con el contenido y resuelva
problemas. Los distintos tipos y estilos de aprendizaje se sentirdn como en casa en una pantalla
inferactiva.

Evolucidn de la tecnologia en las aulas

calculadoras pizarras
de mano interactivas

superficies y estaciones de

pizarras de tiza trabajo multitdctiles

retroproyectores ordenadores Chromebooks,

tablets y smartphones




Pantallas interactivas frenfe o
fecnologias basadas en proyector

Los proyectores cuestan mads de lo que piensa

La compra inicial de una tecnologia basada en
proyector suele ser menor que la de una pantalla @
interactiva, pero los costes de mantenerla
la alcanzan rdpidamente. De hecho,

es probable que después de varios afos
se dé cuenta de que ha gastado
mds en su fecnologia basada en
proyector que en una pantalla
inferactiva.

Uso energético

Las pantallas inferactivas son
mucho mds eficientes que los
proyectores. Esto no es solo Util
para el medio ambiente, sino
gue también reduce sus gastos.
Veamos un ejemplo hipotético de
un cenfro educativo con 30 aulas.
Panfalla S;?]ysgmhr:elgcslgfrwo Aqui estdn los costes energéticos
75 pulgadas por aula y los ahorros asociados
para el centro educativo al afo al

2784,%° €

en ahorro de costes de
energia por centro
educativo al afo **

Ahorro de costes por aula por afo

39 62 & 1324'5"~ mMparar un ntalla interacti

y ) ) ) comparar unda pantalla Inferacriva
con un proyector de pantalla

*El coste total de propiedad aproximado incluye los costes estimados de la |d ser. E | a h orro Ccu b FI I’IIO OTFO

instalacién inicial de la pizarra y el proyector, la sustitucién futura del , L.

proyector y las bombillas, la mano de obra y el soporte de mantenimiento Tec no | Og Te} u‘h | pO ra el au |O cCoOmMmo

**30 aulas por centro educativo

., 10-15 Chromebooks adicionales

para el centro educativo al afo.




+ de 1millon y medio

Se prevé que se vendan mds
pantallas y pizarras interactivas
en todo el mundo entre

VIdCI l.’lﬁl 2021y 2025

Compre una vez, no dos ni fres. La vida Util
de una pantalla interactiva suele oscilar entre
20.000 y 50.000 horas. Incluso las pantallas
de rango inferior superan considerablemente
la vida util de un proyector promedio,

que generalmente solo dura 5 afos.

Rendimiento de la
fecnologia basada en
proyectores

Ahora que sabemos que el coste de una tecnologia basada en un proyector no es tan
econdmico como cabria esperar, veamos cOmo se compara en rendimiento.

Las dos principales tecnologias basadas en proyectores son las pizarras blancas
interactivas y los proyectores interactivos. Ambos ofrecen cierta interactividad, pero también
tienen limitaciones que afectan a su capacidad para lograr sus objetivos educativos.

Pizarras digitales interactivas

La pizarra interactiva original fue inventada por SMART y desde su creacion se han
introducido en el mercado numerosas variantes de diversos fabricantes. Una pizarra
interactiva utiliza un proyector para mostrar el contenido en una superficie tdctil.

Las pantallas interactivas representan una evolucion de la tecnologia de las pizarras
interactivas. Estos son algunos de los inconvenientes de una pizarra interactiva,

en comparacion con una pantalla interactiva.

« Menor calidad de imagen: la mayoria de los proyectores tienen una resolucién de
imagen y una nitidez inferiores, lo que dificulta la vision de las clases por parte del
alumnado. Esto significa que los estudiantes estdn menos comprometidos. Ademds,
tendrd que comprobar si su centro educativo tiene una politica de seguridad relativa a
la atenuacién de las luces del aula (una forma habitual de intentar compensar la mala
resolucién).

« Experiencia del usuario: la tecnologia basada en proyectores implica sombras,
punfos cdlidos y un menor rendimiento en condiciones de luz brillante. En las aulas
con ventanas, una imagen proyectada tendrd menor visibilidad en un dia soleado,
en comparacion con una imagen en una pantalla LCD o LED. Los ventiladores de los
proyectores también afaden ruido al aulg, lo que puede suponer una tensién en la voz
de los docentes y dificultades de audicion para los alumnos.



Proyectores interactivos

Colocados en el aulag, los proyectores interactivos proyectan sobre una pared en blanco
o una pizarra. Normalmente puede uftilizar un boligrafo o el dedo para escribir en las
lecciones y mover el contenido, pero algunos solo admiten rotuladores para escribir.
Aungue son una opcion relativamente barata, ofrecen muchos desafios:

e Interaccién de bajo nivel: proyectar sobre una pared o pizarra disminuye las
propiedades interactivas del proyector. La precision de su escritura y tacto pueden
verse muy perjudicados cuando se frabaja sobre una superficie que no estd disefada
pensando en la interactividad. Los docentes y estudiantes pueden ser reacios a escribir o
inferactuar debido a que el rendimiento no es el adecuado.

e Mala calidad de la imagen: las imdgenes
de baja resolucion se convierten en un
obstdculo para que el alumnado
participe en las clases.

El problema se agrava por
el hecho de que puede
estar proyectando sobre
una superficie que

no estd disefiada

para ello. Ademds

la sombra del

Con la introducciéon de una pantalla
interactiva en un aula:

Los estudiantes se fijan

propio proyector ’
puede obstruir la veces mds cuando utilizan una
visidn de olgunos pantalla interactiva con un dispositivo

. para estudiantes en el atfa
esfudianfes.

Solo los dispositivos del

e Movilidad alumnado suman un

reducida: los
proyectores estdn 36% 249
fijados en el aulq,

sin flexibilidad para

moverse. No se pueden

utilizar en varias aulas,

pero lo mds importante es

que no se adaptan a entornos de

aprendizaje flexibles. La imposibilidad de moverlos impide
su flexibilidad.




Lo ]CU ncion de und Con la introduccién de una

pantalla interactiva en un aula:

oantfalla inferactiva
en los enfornos de
aprendizaje actuales

Los centros educativos de todo el mundo han del alumnade
participa en

empezado a adoptar rdpidamente dispositivos los debates
para los estudiantes, como ordenadores 56
portdtiles, tabletas y smartphones, dentro y
fuera de las aulas. El flujo de estos productos
de consumo ofrece grandes oportunidades
para la educacion. Las pantallas interactivas
pueden ayudar tanfo a estudiantes como @
docentes a sacarles aun mds partido.

Sacar mads partido a los dispositivos del alumnado

La imagen del alumnado sentado, mirando sus tablets
y consumiendo contenidos de forma pasiva no refleja
0, . . .

57" el aprendizaje del siglo®. Atraer a los alumnos de hoy
| Laescucha activa en dia significa proporcionar entornos de aprendizaje
aumenta un . ] } ,

activos en los que el alumnado pueda ir mds alld de

Dispositivos + o
Pantall |
Pantalas 13 /O desplazarse o compartir sus pantallas. Una pantalla
56

interactiva puede anadir este elemento activo,
sobre fodo si tiene la capacidad de permitir a los
esftudiantes explorar la leccidn del profesor a su
propio ritmo, y contribuir a la leccion desde sus
dispositivos.

Para crear enfornos de aprendizaje activos
y habilitados para los dispositivos de
los estudiantes, busque una pantalla
interactiva que permita al alumnado
compartir ideas de forma atractiva y
significativa, permitiéndoles enviar texto
e imdgenes a un espacio compartido en
la pizarra y efiquetar sus contribuciones
individuales. Esta funcionalidad puede
ayudar a dar al alumnado las mismas
oportunidades para compartir y
desarrollar su voz y sus ideas.



Aprendizaje a distancia y
aprendizaje semipresencial

En los entornos de aprendizaje remoto y
semipresencial, los docentfes y estudiantes no
solo necesitan dispositivos para conectarse,

sino también herramientas y contenidos digitales
para participar en experiencias de aprendizaje
activo. Para que el aprendizaje remoto y
semipresencial sea eficaz, el profesorado necesita
que su pantalla inferactiva actie como un centro
neurdlgico donde puedan orquestar estos
dispositivos, herramientas y contenidos, asi como
las experiencias de aprendizaje del alumnado
dentro y fuera de clase. Todo esto tiene que
ocurrir de la manera mds sencilla posible.

Proporcione a sus docentes pantallas
interactivas, creadas especialmente para las
aulas en las que los alumnos aprenden con
dispositivos. Con una pantalla interactiva de
alta calidad, el profesorado puede compartir
pantallas y pizarras blancas con el alumnado y
poner en marcha pizarras colaborativas para
lograr una experiencia de aprendizaje atractiva.

Los centros
educativos de fodo
el mundo han
empezado a adoptar
rdpidamente
dispositivos para

los estudiantes,
como ordenadores
oortdtiles, tablets y
smartphones, dentro
y fuera de sus aulas

Thoren Framtid, SE

#ConexionesQuelmportan
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Integraciones

Es importante elegir una pantalla
interactiva que ofrezca al profesorado
la posibilidad de reunir los dispositivos
del alumnado, los ordenadores vy los
periféricos, el software de aprendizaje
y los contenidos. Su pantalla interactiva

debe proporcionar una plataforma
racionalizada y confinua para impartir u

de clases, permitir interactividad
y la participacidn, integrandose
perfectamente con su entorno
tecnoldgico.

& ) Integracién con los ordenadores
del aula

Muchos centros educativos estdn dejando

de conectar los ordenadores a sus pantallas

interactivas en favor de las experiencias infegradas de

Android. (En la pdgina 13 se ofrecen mds detalles sobre lo que hay que buscar en la
informdtica integrada). Sin embargo, muchos centros educativos siguen prefiriendo
la experiencia de conectar sus pantallas interactivas a los ordenadores. Esfos
centfros educativos deben buscar una pantalla interactiva que se integre bien con
los sistemas operativos Windows, Mac y Chrome. Por ejemplo, algunas marcas de
pantallas interactivas admiten 20 o mds puntos de contacto en Windows y Mac OS.
Si su centro educativo utiliza ordenadores con Chrome OS, deberia tener al menos
10 puntos de contacto en Chrome OS.

®  Integracién del almacenamiento en la nube y facil acceso a las aplicaciones
de Google y Microsoft®

Los docentes deben poder acceder fdcilmente a los documentos de Google Drive

o OneDrive, sobre tfodo en la experiencia infegrada de una pantalla interactiva.

El acceso directo a las aplicaciones web de Microsoft Office y Google Workspace for
Education, sin necesidad de un ordenador conectado, también es imprescindible.

Y Wi-Fiintegrado incorporado

Pocas pantallas inferactivas incluyen Wi-Fi integrado para facilitar la implementacion
y el ahorro de costes, proporcionando conectividad desde el primer momento.

Lo mejor es elegir una pantalla interactiva que no requiera configuracion adicional
ni soporte para conectores de ferceros y que elimine los costes de sustitucion de los
dongles Wi-Fi externos.

1



Funcionalidades que marcan la diferencia

Las pantallas interactivas actuales incluyen mds
funciones que nunca y fecnologia de vanguardia

a un precio competitivo. Permiten aulas mds
conectadas y un aprendizaje mds interactivo.
Vamos a ver la diferencia entre las especificaciones
que parecen buenas a priori y las caracteristicas
que constituyen una inversiéon valiosa y preparada
para el futuro de las aulas.

Tacto y tinta

El tacto y la finta son la base de la funcionalidad
de una pantalla interactiva. Aqui hay algunas
funcionalidades interesantes para buscar:

Puntos tactiles

La tecnologia tdctil debe ser sencilla y ofrecer una
buena experiencia de uso. Esfo significa que la
pantalla interactiva detecta automdticamente el tacto,
los rotuladores, las herramientas y las palmas de

las manos en fodas las aplicaciones y no necesita

un Mmenu o una seleccidn de herramientas para
funcionar. Varios usuarios deben poder escribir, borrar,
utilizar herramientas y moverse al mismo tiempo,

lo que se consigue con hasta 40 puntos de confacto.

Future Learning Lab, Austria

#ConexionesQuelmportan

Ver a personas escribiendo
el contenido ayuda a un
mejor recuerdo, no solo
inmediatamente después,
sino también al cabo de

un tiempo.

~ Zakara Tormala,
Stanford, 2014*

% Interaccidn de varios usuarios

Es imprescindible una pantalla interactiva que
permita a varios usuarios escribir, borrar y mover

el confenido al mismo tiempo. Busque una pantalla
interactiva que permifa a varios usuarios focar,
escribir o gesticular sin necesidad de utilizar

menus, seleccionar herramientas o cambiar de
modo. Los modelos de pantalla inferactiva que
detectan automdticamente el tacto, los rotuladores,
las herramientas y las palmas de las manos sin
necesidad de seleccionar el menu del soffware hacen
que sea mds rdpido vy fdcil interactuar con la pizarra.

é Experiencia de tinta

JPuede escribir en PDF y archivos de Microsoft
Office y sobre aplicaciones y navegadores, sin una
superposicién o modo de tinta especial con un
ordenador conectado? ;Es capaz de escribir con
tinta sobre aplicaciones, enfradas, navegadores y
pantallas compartidas con solo coger un rotulador?
Piense en todos los lugares en los que ufiliza tinta y
compare la experiencia. ;Las herramientas y la finfa
funcionan siempre como quiere? Una experiencia
mds consistente implica menos sorpresas y una
pantalla interactiva mds fdcil de usar.

La combinacion de estos factores crea una
verdadera experiencia de uso que permite la
colaboracion multiusuario vy los flujos de frabajo
ininterrumpidos.

* Zakara Tormala, Stanford, 2014 bloomberg.com/news/
articles/2014-07-10/say-it-with-stick-figures-your-crude-drawings-
are-more-effective-than-powerpoint, Stanford, 2014


http://bloomberg.com/news/articles/2014-07-10/say-it-with-stick-figures-your-crude-drawings-are-more-effective-than-powerpoint
http://bloomberg.com/news/articles/2014-07-10/say-it-with-stick-figures-your-crude-drawings-are-more-effective-than-powerpoint
http://bloomberg.com/news/articles/2014-07-10/say-it-with-stick-figures-your-crude-drawings-are-more-effective-than-powerpoint

Computacioén integrada

La mayoria de las pantallas interactivas incluyen
un ordenador integrado. Esfo elimina el gasto
de conectar un portdtil o un PC dedicado
exclusivamente a la pantalla interactiva y
proporciona un acceso rdpido a archivos,
aplicaciones, un navegador web, una pizarra
digital y el uso compartido de pantalla. Estas son
algunas de las caracteristicas especificas que hay que
buscar en un ordenador integrado.

Caracteristicas sencillas de usar, esenciales
para una mayor adopcion

La facilidad de uso debe ser la primera consideracion y
la mds importante a la hora de elegir una experiencia
infegrada. La informdtica infegrada que ofrece a

los docentes una experiencia de uso sencilla con
herramientas intuitivas, flujos de frabajo simples,
infegraciones estrechas y una navegacion fdcil
significard que mds docentes utilizardn la pantallg,
independientemente de su nivel de habilidad
tecnoldgica. También implica menos costes de
formacion, menos llamadas de asistencia y mds uso.

Una pizarra integrada con caracteristicas
especificas para el aprendizaje

Asegurese de que la pizarra blanca incorporada
incluya un amplio conjunto de herramientas y
funciones diddcticas para ayudar al profesorado

a dar vida a la ensefanza. El aprendizaje es mds
activo y comprometido gracias a funciones como

las plantillas incorporadas, los manipuladores
digitales, los organizadores grdficos, los widgets,

las herramientas de medicion, los archivos multimedia
infegrados vy las actividades de brainstorming de los
alumnos, ademds de una profunda integracion de los
dispositivos del alumnado.

Almacenamiento en la nube

Cada vez mds, los centros educativos utilizan

el almacenamiento en la nube, como Google Drive
y Microsoft OneDrive, para que el profesorado
pueda acceder al contenido de sus lecciones
desde cualquier lugar. Disponer de archivos en la
nube directamente desde la pantalla interactiva
permite al profesorado comenzar rédpidamente.

_—

Valor anadido frente a tiempo anadido

Su EdTech tiene que anadir valor, no tiempo

extra. Busque funciones sencillas de usar, como
una experiencia de inicio de sesidon que guarde
las preferencias del profesorado, incluidas sus
aplicaciones y archivos favoritos. Las actividades
preparadas, las plantillas y los widgets, como los
temporizadores, los dados y las reglas, agilizan las
clases y mantienen la atencion del alumnado.

Gestion remota de la pantalla

Cuando anada toda la tecnologia de su centro
educativo, asegurese de que el ordenador infegrado
en las pantallas pueda gestionarse a través de

una solucién basada en la nube que permita a

los administradores de IT controlarlas de forma
remota y actualizar la configuracion desde cualquier
navegador web y desde cualquier lugar.

Inicio de sesion sencillo con tecnologia NFC
integrada

Disponer de una pantalla interactiva con NFC es una
ventaja, ya que permite al profesorado iniciar la sesién
tocando una tarjeta de identificacion en la pantalla.
Esfo proporciona un acceso sencillo, rdpido y seguro a
su configuracién personalizada. El profesorado no tiene
que escribir largas confrasefas delante del alumnado
y pueden cerrar la sesion fdcilmente con un solo clic,
manteniendo sus archivos y configuraciones seguros.

Restablecimiento de la pantalla

Si su centro educativo tiene aulas y espacios de trabajo
multiuso, es importante poder borrar rdpidamente el
trabajo de la pantalla para el siguiente usuario o clase
con una funcién de limpieza o restablecimiento de la
sala, ya que ayuda a proteger los datos del profesorado
y del alumnado.

13



Experiencia de aplicaciones

Muchas marcas de pantallas inferactivas no ofrecen
una fienda de aplicaciones, sino que dejan a sus
clientes en manos de soluciones de instalacién

de aplicaciones que requieren mucho fiempo e
incluso son arriesgadas. La posibilidad de instalar
aplicaciones Android verificadas de forma flexible en
una pantalla inferactiva marca una gran diferencia.
Busque pantallas que ofrezcan una tienda de
aplicaciones verificada, asi como opciones de
instalacion remota, para que pueda atender las
necesidades de aplicaciones del profesorado desde
cualguier lugar.

Compruebe si la tienda de aplicaciones nativa tiene
aplicaciones verificadas y permita al profesorado
instalar facilmente sus aplicaciones favoritas, sin
necesidad de hacer una carga lateral o llamar al
servicio técnico. Esto ahorra un tiempo valioso a los
equipos de asistencia para que puedan concentfrarse
en ofros proyectos.

Busque también una experiencia de aplicacion
personalizable que permita al profesorado marcar
como favoritas las aplicaciones mds utilizadas en su
pantalla inferactiva, idealmente en la propia pantalla
de inicio.

En resumen, usted quiere asegurarse de que los
usuarios puedan instalar y utilizar las aplicaciones sin
preocupaciones y que ninguna de las instalaciones
de las aplicaciones cree riesgos de seguridad o de
ofro fipo.

Busque pantallas que
ofrezcan una tienda de
aplicaciones verificada,
asi como opciones de
instalacion remota

Divine Savior, USA
#ConexionesQuelmportan

Videoconferencia

Con la necesidad cada vez mayor de apoyar

el aprendizaje semipresencial y a distancia, las
pantallas interactivas pueden facilitar las conferencias
de audio y video en las aulas de diversas maneras.

Con las caracteristicas adecuadas, una pantalla
interactiva puede contribuir a una ensefanza
consistente y de alta calidad, ya sea en persona o
a distancia.

Matriz de micréfonos integrados

Ofrece el fabricante una opcién de matriz de
micréfonos intfegrada en su linea? Es importante
contar con un conjunto de micréfonos incorporados
que proporcione una captura de audio nitida y

de alta calidad para obtener un audio claro en
cualguier entorno de aprendizaje. También facilita al
profesorado la conexion con el alumnado al grabar
las lecciones para su posterior revision.

Funciona con cdmaras web UVC

Su pantalla interactiva debe funcionar con cédmaras
web UVC. Si puede conectar una cdmara web UVC
compatible con Android™, incluso una con micréfono
incorporado, para conectarse con los esfudiantes
dondequiera que estén aprendiendo, ha tomado la
decisidn correcta.

Acceso a plataformas de conferencia web

Las pantallas interactivas que proporcionan

acceso directo a las principales plataformas de
videoconferencia, como Zoom, Microsoft Teams™

y las aplicaciones de WebEx, a través de una

tienda de aplicaciones nativa, deben ser un solido
compromiso previo de apoyar el aprendizaje remoto
o mixto. Para ejecutar aplicaciones de conferencias
web, busque una pantalla interactiva que admita

un enftorno de navegador de calidad completa

para videoconferencias sin necesidad de ningun
complemento.




Compartir contenidos entre
las pantallas y los dispositivos
del alumnado

Uso compartido de pantalla

El uso compartido de la pantalla desde los
dispositivos del alumnado a la pantalla permite
al alumnado mostrar su frabajo vy al profesorado
proporcionar comentarios a tiempo real. Busque
soluciones para compartir pantallas que ofrezcan
la posibilidad de compartir un minimo de cuatro
pantallas con soporte touchback. Seleccione una
solucion para compartir la pantalla que funcione
en su enforno tecnolégico, ya sea a través de
plataformas nativas, como Google Cast, Airplay o
Miracast, aplicaciones dedicadas o una solucién
basada en navegador que no requiera configuracion
de red.

Compartir pizarras

Es importante contar con una pantalla inferactiva
que permita al profesorado compartir las pizarras
con los dispositivos de los alumnos para que

todo el alumnado puedan ver el contenido. Sin
embargo, las pantallas interactivas que permiten
esta funcionalidad sin requerir que el alumnado

se registre lo hacen mds fdcil, mds rdpido y menos
molesto. Una vez que la pizarra se comparte con

los dispositivos del alumnado, es esencial que los
docentes tengan el control de la leccién con la
capacidad de alternar entre la ensefanza a ritmo del
profesor (el profesor controla lo que ven los alumnos)
y a ritmo del alumno (el alumnado tiene la libertad
de explorar el contenido compartido a su propio
ritmo) en cualguier momento.

Pizarra blanca colaborativa

El entinfado multidireccional en una pizarra
compartida es importante para permitir la
colaboracion en tiempo real. Permitir al alumnado
afadir una variedad de contfenidos, incluyendo finta
y texto desde sus dispositivos, les ayuda a mostrar
su comprension y facilita el aprendizaje activo y
colaborativo.

Facilidad de mantenimiento
y garantia de futuro

Enfender lo que las marcas ofrecen en términos de
actualizaciones automdticas, calidad del producto,
garantia y asistencia puede suponer una gran
diferencia en el rendimiento de su inversion a largo
plazo, el impacto en su tiempo vy su coste fotal de
propiedad.

Actualizaciones automaticas inaladmbricas y
mejoras continuas de las funciones

Comprueba si su pantalla interactiva se actualiza
automdticamente de forma inaldmbrica (OTA) y qué
ofrecen esas acfualizaciones. Las actualizaciones
OTA automdticas garantizan que la configuracion de
seguridad esté siempre al dia y que los parches y las
correcciones se desplieguen de forma fiable. Algunas
pantallas inferactivas pueden incluso actualizar su
sistema operativo Android de forma inaldmbrica.
Esta funcionalidad puede suponer un gran ahorro
de costes, ya que prolonga la vida util de la pantalla
sin necesidad de adquirir nuevas piezas o modulos.
Busque una marca que fambién proporcione
mejoras confinuas de las caracteristicas inaldmbricas.
Como minimo, deberia obtener parches, correcciones
y acfualizaciones de seguridad, sin fener que
desplegar manualmente estas actualizaciones. Esto
no solo puede ayudar al profesorado y al alumnado
a sacar mds provecho de la pantalla inferactiva a lo
largo de los afos, sino que también puede ayudar a
garantizar la equidad entre las escuelas y las aulas
que pueden recibir diferentes modelos a lo largo de
un despliegue de varios afos.

Calidad de imagen

La tecnologia mds avanzada permite una ensefanza
y un aprendizaje de calidad. Al considerar la compra
de una pantalla interactiva, asegurese de que

el fabricante estd alineado con la mejor y mds actual
tecnologia de la industria. En cuanto a la calidad

de la imagen, algunas de las especificaciones
bdsicas que hay que buscar, como minimo, son una
resolucion 4K Ultra HD, un fiempo de respuesta de

& ms y una frecuencia de refresco de 60 Hz.




Creada especialmente para el aprendizaje

Su pantalla interactiva debe estar diseAada
especificamente para entornos de aprendizaje y

no ser una pantalla téctil comercial o de consumo
reutilizada. Considere el rigor con el que el fabricante
ha probado la pantalla interactiva para su uso en
aulas. Por ejemplo, una pantalla téctil en una oficina
puede utilizarse durante una o dos horas al dig,
mientras que una pantalla interactiva en un aula
puede estar en uso gran parte del dia, durante todo
el afo escolar. Asegurese de elegir una marca que
haya sido construida de forma duradera para las
aulas y que incluya el uso de vidrio templado al calor,
antideslumbrante, antimanchas y antihuellas, y con
una calificaciéon de 50.000 horas de uso. Algunos
fabricantes de pantallas interactivas someten sus
productos a rigurosas pruebas de vida Util, que
incluyen femperatura, humedad y voltajes extremos
para garantizar la larga vida Util de su producto.

Garantia

Las garantias de las pantallas interactivas
lideres incluyen la sustitucion avanzada del
hardware con envio en dos direcciones,
coordinacién y la asistencia de sustitucion in situy,
asf como asistencia remota del producto.

Compruebe si la garantia de su fabricante requiere
que el producto se registre antes de activarse. Las
garantias de algunos fabricantes cubren la pantalla
interactiva desde el momento en que se envia, lo
que puede proporcionar una mayor franquilidad.

Compruebe también la antigliedad de la
empresa en el mercado de las pantallas
inferactivas. Obtener una promesa de garantia
de 3 afos de una empresa que solo lleva

unos pocos afos activa tiene el potencial

de convertirse en noches de insomnio.

Gestion de dispositivos moviles

Asegurese de que la gestion de su tecnologia
tenga un fdcil escalabilidad. Muchas marcas
incluyen un software de gestion de dispositivos
moviles con sus pantallas, para permitirle
mantener, controlar, dar soporte y asegurar
los dispositivos desde un navegador web,
reduciendo la necesidad de visitas a las aulas.

Accesorios y extras

El coste de los accesorios y los extras puede
acumularse rdpidamente, especialmente en un
despliegue a gran escala. Busque una pantalla
interactiva que incluya extras como un mando
a distancio, altavoces de alta calidad y un
soporte de pared con la compra de la pantalla
para ahorrar costes de implementacion.

Asistencia técnica

Este es un requisito importante. Mds alld de las
descargas y guias, pregunte si los posibles fabricantes
de pantallas interactivas ofrecen asistencia técnica
continua en linea, por teléfono y en persona.

Allen Academy, USA
#ConexionesQuelmportan



Conectividad

La conectividad de red y los puertos de una pantalla inferactiva marcan una gran diferencia en la
facilidad con la que el profesorado puede incorporar dispositivos y medios audiovisuales en sus clases.
Agui tiene un resumen de los puertos mds comunes y lo que debe buscar en cada uno de ellos:

use B .-

Hay tres tipos de puertos USB. El tipo A es el que
todos utilizamos para las unidades flash y otros
periféricos. El tipo B es menos conocido, pero
también importante, ya que se utiliza para la
entrada tdctil en la pantalla inferactiva. El tipo C

es el mds avanzado y es capaz de proporcionar
datos (por ejemplo, audio y video), tacto y energia a
través de una Unica conexién. Las entradas de video,
tactiles, de audio y de dafos deben adecuadamente
accesibles. La compatibilidad con el USB-C y la
capacidad de carga suficiente para cargar una
amplia gama de dispositivos son imprescindibles.

Si ha conectado alguna vez su portdtil a una
television para ver Netflix® ya sabe lo que es un
puerto HDMI. Permite mostrary escuchar sefiales de
audio y video digital de alta resolucion. La mayoria
de las pantallas interactivas tienen al menos uno.

Lo que hay que preguntarse es cudnfos necesita

y si las entradas de video son tdctiles a fravés de

los correspondientes puertos USB tipo B. Ademds,
tenga en cuenta que es el HDMI 2.0, y no HDMI 1.4

HDMI*

el que garantiza lo compatibilidad con las sefales de

video de gran ancho de banda, como el 4K**

* Ofra opcidn para fransmitir audio/video y otros datos es un
DisplayPort ** Los instaladores certificados por el fabricante
garantizan sefales 4K de verdadera fidelidad*

VGA (&)

Un puerfo VGA fransmite sefales de video analdgicas
de menor resolucion (por lo que no es tan moderno
como una conexiéon o interfaz HDMI o DisplayPort).
Si necesita un puerto VGA, asegUrese de que sus
enfradas de audio se corresponden con la conexiéon
VGA, o no podrd obtener sonido. Si ufiliza una
conexion VGA para el video, necesitard una conexioén
de audio y un cable aparte para el audio. Asegurese
de confirmar que la pantalla interactiva admite esta
configuracion.

Sonido ©©®

No hay nada peor que preparar una leccién con
un contenido multimedia estupendo y atractivo y
luego descubrir que la mitad de la clase no puede
oirlo. Casi todas las pantallas inferactivas incluyen
altfavoces internos, asi que haga lo posible por
probarlos en su entorno/entornos de aprendizaje.
Si quiere conectar altavoces externos a su pantalla
interactiva, necesitard una salida de audio.




Tamafio de pantalla 8 ,2 metros 65 pulgadas

Los tamanos de las pantallas
intferactivas suelen oscilar entre 55" y de distancia Tommq de visualizacién de tamafio de la pantalla interactiva

86" El extremo mds grande de ese | |
espectro es mds caro, asi que veamos
qué papel juega el tamarno de su
pantalla interactiva en la consecucion
de sus objetivos.

Distancia de visualizacidon

La regla general de los 5X es un fruco
prdctico para calcular una distancia
de visualizacién comoda para una
fuente de 20 puntos en una pantalla
interactiva HD.

La formula es sencilla: multiplique

el tamano de la pantalla por 5y divida
por 12 para obtener la respuesta en
pies. Vamos a usar la pantalla de

6" como ejemplo:

65" x5 =325"/12 = 27 ft (8,2 m)
Angulo de visién

Aunque si los estudiantes estdn cerca de la pantalla inferactiva, el dngulo desde el que
la miran es importante. Muchos fabricantes de pantallas interactivas afirman que lo
solucionan con un campo de visién de 1782. Tenga en cuenta que la mayoria de los
paneles presentan una reduccién de la claridad y del brillo en los extremos.

Colaboracién

Una consideracion menos habitual, pero igualmente importante, es el nimero de
estudianfes que desea fener frabajando junfos en la pantalla interactiva. jNo olvide
tener en cuenta la altura de su aula y de sus estudiantes! La instalacién de un soporte
de pared gjustable ayuda al alumnado a alcanzar las cuatro esquinas de la pantalla
inferactiva.

Cuidado de los ojos y reduccidn de la tensién ocular

Busque un fabricante de pantallas interactivas que valore su bienestar y se
atenga a elevadas normas de salud y seguridad. La pantalla interactiva
debe incluir caracteristicas como cristal anfideslumbrante, pantallas
sin parpadeo y ajustes de luz controlables para garantizar la
comodidad, la salud y la seguridad de los ojos.




sPor qué importa a quién le compra el dispositivo?

Hemos analizado las pantallas interactivas, examinado la importancia de los entornos de
aprendizaje y explorado las caracteristicas y especificaciones que tienen mayor impacto en el aula.
Una ultima consideracion es lo que hay que buscar en la empresa a la que le compra.

Privacidad y seguridad

La mayoria de los fabricantes de pantallas
interactivas dirdn que ofrecen funciones de
privacidad. Es importante preguntarse si es
necesario desactivar las funciones inferactivas
para obtener estos beneficios de privacidad.
Busque una pantalla inferactiva que ofrezca
funciones avanzadas de privacidad y
seguridad sin comprometer la interactividad.
Sus pantallas interactivas deben permitir que
se habiliten flujos de frabajo interactivos y
colaborativos, manteniendo protegidos los
datos de los usuarios de los productos.

Almacenamiento y procesamiento de datos
de confianza

¢.Ddénde se almacenan sus datos? ;Utiliza

el fabricante de pantallas interactivas los
mejores centros de datos que cuentan con
certificaciones estdndar del sector, como I1ISO
27001y SOC 2/3? ;Pueden los clientes europeos
tener los datfos de los usuarios de sus productos
almacenados en la UE de acuerdo con la
legislacion de la UE y la ley GDPR? Estas son
preguntfas importantes que deben hacerse
antes de comprar una pantalla interactiva.

Proteccién integrada

Busque una pantalla inferactiva que ofrezca
actualizaciones automdticas inaldmbricas,
ya que esto le ayudard a garantizar que su
configuracion de seguridad esté siempre

al dia. Considere fambién si la pantalla
interactiva puede admitir certificados para
autfenticar y acceder a las redes. Otra
caracteristica que hay que buscar es la
posibilidad de que un administrador borre @
distancia el contenido de una pantalla para
ahorrar tiempo, proteger los datos de los
usuarios y gestionar las pantallas interactivas
en fodos los cenfros educativos.

Busque una
oantalla inferactiva
que ofrezca
acfualizaciones
automaticas

iNnaldmlbricas

Administracion y gestion a distancia

Como mencionamos en la pdgina 16, la mayoria
de las pantallas interactivas incluyen un soffware
de gestion de dispositivos mdviles que permite
la administracion de sus pantallas interactivas
de forma fdcil y remota a escala. Compruebe

si la herramienta de gestion de dispositivos
moviles (MDM) incluida en la compra puede
limitar la funcionalidad dependiendo del rol de
la persona, de forma que pueda evitar que los
docentes instalen aplicaciones no autorizadas o
cambien la configuracién de Android. Busca una
herramienta que le permita configurar o
cambiar a distancia los ajustes de sus pantallas
inferactivas. Y, por ultimo, asegurese de que estas
funcionalidades estdn incluidas en la versidn de
la herramienta MDM que viene con su compra.
En algunos casos, las funciones avanzadas de
MDM son un complemento de pago.
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Privacidad e inicio de sesidn unico

Una caracteristica de privacidad a tener

en cuenta es el inicio de sesidn Unico, que
permite a los docentes iniciar sesion en su
pantalla interactiva a través de un proveedor
de identidad de confianza como Google o
Microsoft. Esta capacidad implica que un
docentfe puede mantener sus aplicaciones,
archivos de almacenamiento en la nube y
configuraciones personales seguras bajo su
inicio de sesion. Si una pantalla inferactiva
permite el inicio de sesién Unico ufilizando

las cuentas existentes de los docentes, esto le
permite mantener el mismo nivel de controles
para sus pantallas interactivas que utiliza para
asegurar su otra informacidn organizativa.

La capacidad de cierre de sesidn es tan ufil
como la de inicio de sesion, ya que restablece
la pantalla para el siguiente usuario y evita

el acceso no autorizado a los datos y a la
configuracion.

Filtrado web y de contenidos

¢Es la busqueda web segura la configuracion
por defecto en el navegador integrado? Con la
busqueda web segurag, puede estar tranquilo
sabiendo que no se mostrardn anuncios y que
todos los resultados se filtrardn para mostrar
solo el contenido apropiado.

Derechos de los datos

Cuando adquiera una pantalla inferactiva,
asegurese de que los datos son suyos.

Esfo significa que puede solicitar su eliminacion
en cualquier momento y que el fabricante no
venderd sus dafos personales.

Future Learning Lab, Austria

#ConexionesQuelmportan

Responsabilidad social

La compra de tecnologia, como una pantalla
inferactiva, va mds alld de su aula y de

su escuela. Tiene implicaciones globales.

JEl fabricante se compromete a si mismo y

a sus socios a cumplir unas normas estrictas
de responsabilidad medioambiental y social?
A continuacion se indican algunas dreas
relevantes para la produccién de pantallas
inferactivas sobre las que preguntar:

Normas de derechos humanos y lugar
de trabajo justo para proveedores y
subproveedores

cJTiene el proveedor de pantallas interactivas un
cddigo de conducta para proveedores? Esta
politica significa que el fabricante exige a los
proveedores que cumplan las normas sobre
condiciones de trabajo, derechos humanos,
salud y seguridad, ética y medio ambiente.
Asegurese de que la empresa y sus proveedores
directos e indirectos se guian por la norma de
certificacion SAl para lugares de trabajo decentes
(SA8000), que se basa en la Declaraciéon de
Derechos Humanos de la ONU, los convenios de
la Organizacién Intfernacional del Trabajo (OIT),
la ONU vy la legislacion nacionall.

Un cddigo de conducta riguroso para los
proveedores exigird a los proveedores directos
de un fabricante que se sometan a auditorias
periddicas y se comprometan a mejorar sus
procesos. jTiene el fabricante un proceso

de auditoria riguroso? jTienen empleados
dedicados que residen en fodas las regiones
donde se fabrican los productos y que realizan
visitas periddicas para ver la produccién y la
calidad? Estas son preguntas importantes que
hay que hacerse anfes de comprar una pantalla
interactiva.

Gestion de derechos digitales

Busque un proveedor que se comprometa a
profeger el uso, la modificacién y la distribucion
de obras protegidas por derechos de
autfor (como el software y los confenidos
multimedia).




Certificaciéon y cumplimiento

Certificacion ENERGY STAR® y Cumplimento Seguridad y cumplimiento normativo

de la Regulacién EU Ecodesign . _ . )
Compruebe si la pantalla inferactiva que estd

Si una pantalla interactiva cuenta con considerando cumple con las normas de

la certificacion ENERGY STAR® vy la seguridad de los productos, el cumplimiento
conformidad con el disefio ecoldgico de la del medio ambiente, la normativa y la

UE, estd disefada para ofrecer una eficiencia interoperabilidad, mediante pruebas y
energética excepcional y menores costes de verificaciones acreditadas de terceros. Cuando
funcionamiento. Compruebe si su pantalla un proveedor diga que lo cumple, solicite copias
inferactiva tiene la certificacion ENERGY STAR® de las certificaciones reales que necesita para

y cumple con el disefio ecoldgico de la UE. su region.

Costes energéticos de
100 pantallas durante 5 afios

10692 €

32400 € Una pantalla interactiva de
130W puede ser hasta 4 veces
mds eficiente que una pantalla

interactiva de mayor consum

4 B

44500 €

156750 kg

114000 kg

AdAAAA

Numero de
drboles

La eficiencia de las pantallas
de 130W supone una
importante reduccién de las
emisiones de CO2 en
comparacién con las
pantallas de 400W y 550W



Implantacién de su nueva tecnologia

Encontrar la pantalla inferactiva adecuada es una cosa, pero asegurarse de que
sus docentes la adopten y fenga el impacto deseado en sus aulas es otra muy
distintfa. La empresa a la que compre debe ser capaz de trabajar con usted en un
plan de implementacidn personalizado que cubra el desarrollo y el seguimiento
de sus objetivos educativos deseados. Esto deberia abarcar las siguientes dreas:

Técnico Asistencia continua

Configuracion técnica en todo el distrito Programas disefados para capacitar a sus
educativo para poner en marcha la educadores para que les ayuden a liderar la
implementacion. implementacién inferactiva en el aula.
Pedagédgico Resources

Planes de aprendizaje profesional Acceso a recursos en linea, planes de lecciones
personalizados, alineados con los objetivos y plantillas, asf como seminarios web,

y resultados desarrollados por el distrito apoyo telefénico y en persona para facilitar
educativo. una implantacion rdpida y sin problemas.

Benhurst Primary, UK
#ConexionesQuelmportan
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Formacion y asistencia técnica

La eficacia de su pantalla interactiva depende de que se ufilice regularmente y
de que se utilice bien. Para asegurarse de que el profesorado adopta la nueva
tecnologia y de que el alumnado le saca el mdximo partido, pregunte por los
recursos de formacion que ofrece cada proveedor de pantallas interactivas.

Hay varias opciones que deberia buscar:

Recursos de formacidén a su propio ritmo

Seminarios de formacidn en directo y

a la carta impartidos por educadores y
formadores cerfificados. Recursos que ofrecen
orientacion al profesorado sobre la aplicacion
y la prdctica de la ensefanza.

Formacion en persona

¢Dispone la empresa de formadores
homologados, con una formacién que le
proporcionard a usted y a su personal una
formacion a medida?

Certificacion de la formacién

Programas que certifican y capacitan a los
docentes para impartir formacién continua en
su distrito educativo.

Asistencia para la instalacion y el servicio

Cuando se adquiere una pantalla
interactiva, no solo estd comprando al
fabricante. Tenga en consideracion si

la empresa que realiza la instalacion y

el mantenimiento fiene las certificaciones,
politicas y procedimientos adecuados para
garantizar una instalacion segura.
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Evaluacion de las pantallas interactivas

Lista de verificacion - preguntas a realizar

Evaluar la tecnologia educativa no es una tarea fdcil. A confinuacién se presentan varias preguntas
que le ayudardn a guiar sus conversaciones con los proveedores para comparar y priorizar
eficazmente las caracteristicas que afectan a los resultados del aprendizaje, la adopcién por parte
del profesorado, asi como la calidad, la seguridad y el valor del producto.

Experiencia de tacto y Experiencia de la informatica

escritura integrada

O 1. ;Pueden varios usuarios seleccionar Q 7. ;Cudntas formas de compartir
objetos con un dedo, escribir con pantfalla estdn disponibles? Como
un rotulador y borrar con la palma minimo, los usuarios deberian poder
de la mano al mismo tiempo? compartir pantallas con el uso nativo,

. o basado en el navegador y en la

O 2. Escribir enla pantalla es tan facil aplicacién, sin necesidad de una

como coger un rotulador sin seleccionar configuracién previa de la red.

una herramienta de un menu?
O 8. Existe alguna aplicacién para

O 3. ;Pueden los usuarios coger un Windows y Mac OS que permita
rotulador para usar tinta sobre compartir la pantalla y que
cualquier enfrada y/o aplicacion en incluya soporte de touchback?

la plataforma Android™ integrada?
Q 9. /Profege lainformdtica integrada los

QO 4. Pruebe la experiencia facfily archivos, la configuracion y la informacion
de escritura en su ordenador o personal del usuario ofreciendo
dispositivo Mac preferido. Pruebe: perfiles de usuario personalizados?

a. Un minimo de 20 puntos cUtiliza las credenciales de Google
de contacto en ambos y Microsoft para iniciar sesion?

sisfemas operativos. ) By ] By
O 10. /Existe una funcién de cierre de sesion

b. Reconfyamen’ro aufomartico o de limpieza que cierre la sesién
simultdneo del facto, el rotulador y de los usuarios de forma segura
el borrador/la palma de la mano. en el almacenamiento en la nube

y en las aplicaciones? ;Pueden los
administradores borrar a distancia
el contenido de la pantalla inferactiva?

O 5. ;Lapantalla proporciona soporte plug
and play a las aplicaciones de Chrome
OS con tacto, ldpiz, y borradores?

a M. ;Ofrece la solucion una vista previa
en directo cuando se cambia
entre las entradas de video?

O 6. ;Pueden los usuarios escribir notas
en archivos de terceros como
PDF y PowerPoint® y guardarlos

ivo? . .
en el formato nafivor QO 12. ;,Cémo se actualiza la pantalla?
¢De forma inaldmbrica?
¢Es autfomdadtica o manual?




Experiencia en informdtica integrada continuada...
13.

Q

Pizarra integrada
16.

Q

14.

15.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

¢Pueden los usuarios buscar, instalar y marcar Parcells Middle School, USA
como favoritas aplicaciones verificadas desde #ConexionesQuelmportan
una tienda de aplicaciones nativa? ;Tiene la
pantalla acceso a las aplicaciones mds
populares para los profesores, incluidas las
aplicaciones de Microsoff Office y las
principales aplicaciones de
videoconferencia?

JPueden los administradores
desplegar aplicaciones de forma
centralizada en el Android integrado?

JEstdin sus datos alojados en los

mejores centros de datos de su clase con
certificaciones estandar del sector? ;Pueden
los clientes europeos hacer que los datos de
los usuarios de sus productos se almacenen
y procesen en la UE de acuerdo con la
legislacion de la UE y de la ley GDPR?

<Qué grado de facilidad de uso y agilidad tiene la
experiencia de la pizarra? ;Pueden los usuarios descubrir
y completar las acciones deseadas con unos pocos clics?

¢Es fdcil compartir el contenido de la pizarra con los dispositivos del
alumnado? Es necesario que el alumnado se conecte con una cuenta?
¢Los contenidos compartidos se actualizan en tiempo real?

¢Ofrece la pizarra una colaboracion multidireccional con los
dispositivos del alumnado? ;Cudntos dispositivos pueden conectarse
y contribuir? sHay herramientas adicionales como el texto, el tacto,
el borrado y el resaltado a disposicién del alumnado?

Durante la presentacion de la leccidn, sse puede alternar entre
los modos de ritmo de profesor y ritmo de alumno?

¢La pizarra ofrece una busqueda infegrada de imdgenes y videos,
sin anuncios? ;Utiliza la busqueda segura para los resultados?

¢La pizarra incluye fondos relevantes para la educacion y manipulativos
digitales inferactivos? sEs fdacil afadir recursos a una leccién sobre la marcha?

.Se pueden abrir archivos PDF de varias pdginas a fravés de la aplicacién
de pizarra?

¢La pizarra ofrece captura de imdgenes infegrada desde un dispositivo
UVC conectado?



Qué incluye, calidad y

opciones informdaticas Aprendizaje profesional

O 24. ;La pantallaincluye un software O 29. ;Lo empresa cuenta con un
libre de suscripcion y recursos equipo de antiguos educadores
educativos disponibles? dedicados a apoyar a los clientes

_ - o durantfe la implementacién?
O 25. ;Existe la opcidn de afadir un

equipo totalmente integrado O 30. ;La empresa ofrece recursos
que incluya Windows 10 Pro? en linea y seminarios web que
incluyan desarrollo profesional tanfo

O 26. ;La empresa de pantallas interactivas funcional como pedagdgico?

invierte en pruebas de vida util
acelerada (ALT) para garantizar
la calidad a largo plazo?

Q 27. ;Estdnincluidos los altavoces,
el soporte de pared, el mando a
distancia y el Wi-Fi infegrado?

O 28. ;Las pantallas tienen la certificacion
ENERGY STAR®y cumplen con
el disefo ecoldgico de la UE?

Asistencia técnica

QO 31. /Elfabricante ofrece una asistencia completa
en linea que incluya una base de conocimientos
con capacidad de busqueda, comunidades de
usuarios moderadas y redes sociales?

O 32. ;El fabricante proporciona formacién técnica en linea?
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Reflexiones finales SMART.

Mds de 35 anos trabajando con
educadores

Una pantalla interactiva no es solo una inversién importante; es una
parte vital de la experiencia diaria de su profesorado y alumnado.
Una oferta infegral y completa es esencial para el éxito de la
implementacién de la pantalla inferactiva y, en Ultima instancia,

para cumplir sus objetivos educativos. SMART Technologies lleva mds
de 35 afos creando tecnologia especifica para las aulas.

Las pantallas interactivas SMART estan disefiadas especificamente
para ayudar al profesorado e involucrar al alumnado y conectar la
tecnologia del aula de la forma mds sencilla posible. Trabajamos
de forma incansable con los educadores para identificar las
oportunidades de disefio y hacer evolucionar nuestros productos
para abordarlas. Le invitamos a que pruebe nuestras pantallas
interactivas y las compare con la competencia.

Para obtener mds informacién sobre SMART o ponerse
en contacto con uno de nuestros distribuidores, visite

smarttech.com.
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