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Lea esto primero

Lea esto primero

ADVERTENCIA:

* Para reducir el riesgo de producir un incendio, no exponga
este equipo a la lluvia ni a la humedad.
* Para reducir el riesgo de incendio, mantenga este equipo

ADVERTENCIA:

Este equipo es compatible con la Clase A de CISPR32.
En un entorno residencial, este equipo puede causar
interferencias de radio.

alejado de cualquier liquido. Utilicelo y guardelo solamente
en lugares donde no corra el riesgo de que le caigan gotas
o le salpiquen liquidos, y no coloque ningun recipiente de
liquidos encima del equipo.

ADVERTENCIA:

Mantenga siempre las tarjetas de memoria (accesorio
opcional) fuera del alcance de los bebés y nifios pequefios.

PRECAUCION:

No quite la cubierta desatornillandola.

No quite la tapa para evitar el riesgo de sacudidas eléctricas.
Las piezas del interior no requieren mantenimiento por parte
del usuario.

Solicite las reparaciones al personal de servicio calificado.

PRECAUCION:

Para reducir el riesgo de incendios, sacudidas eléctricas
e interferencias molestas, utilice solamente los accesorios
recomendados.

@ indica informacién de seguridad.

AVISO SOBRE CEM PARA EL COMPRADOR/USUARIO DEL APARATO
1. Condiciones previas para conseguir la conformidad con las normas mencionadas
<1> Equipo periférico por conectar al aparato y cables de conexion especiales

» Se recomienda que el comprador/usuario utilice solo equipos recomendados por nosotros como equipos periféricos que se
pueden conectar al aparato.

» Se recomienda que el comprador/usuario utilice solo los cables de conexion descritos mas abajo.

<2> Para los cables de conexion, utilizar cables apantallados que se ajusten al destino del aparato.

» Cables de conexion de sefiales de video
Utilizar cables coaxiales apantallados dobles, disefiados para aplicaciones de alta frecuencia del tipo de 75 ohm, para SDI
(Interfaz digital en serie).
Cables coaxiales, disefiados para aplicaciones de alta frecuencia del tipo de 75 ohm, estan recomendados para sefiales de
video analogicas.

+ Cables de conexion de sefiales de audio
Si el aparato es compatible con las sefiales de audio digitales en serie AES/EBU, utilizar cables disefiados para AES/EBU.
Utilizar cables apantallados, que proporcionan un rendimiento de calidad para aplicaciones de transmisién en alta
frecuencia, para sefiales de audio analégicas.

* Otros cables de conexiéon (LAN, RS-422)
Utilizar cables apantallados, que proporcionan un rendimiento de calidad para aplicaciones de transmisién en alta
frecuencia, como cables de conexion.

» Para conectar el terminal de sefiales DVI, utilice un cable con un nucleo de ferrita.

« Si el aparato esta equipado con nucleo(s) de ferrita, tiene que conectarse al cable(s) siguiendo las instrucciones contenidas
en este manual.

2. Nivel de rendimiento

El nivel de rendimiento del aparato es equivalente a o mejor respecto al nivel de rendimiento requerido por estas normas.
Sin embargo, el aparato puede quedar perjudicado por las interferencias si se esta utilizando en un ambiente CEM, como una zona
donde haya fuertes campos electromagnéticos (generados por la presencia de torres de transmision de sefiales, teléfonos moviles,
etc.). Para minimizar los efectos negativos de la interferencia en el aparato en casos como éste, se recomienda llevar a cabo las
siguientes operaciones en el aparato afectado y en su ambiente de funcionamiento.

1. Colocar el aparato a cierta distancia de la fuente de la interferencia:

2. Cambiar de direccion el aparato.

3. Cambiar el método de conexion utilizado para el aparato.

4. Conectar el aparato a otra toma de corriente que no comparta su energia con otros dispositivos.

Nota:

La placa de datos del servicio (la placa con el nimero de serie) se encuentra en la parte inferior de la unidad.
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Eliminacion de Aparatos Viejos
Solamente para la Union Europea y paises con sistemas de reciclado.
Este simbolo en los productos, su embalaje o en los documentos que los acompafien significa que los productos eléctricos
y electrénicos usadas no deben mezclarse con los residuos domésticos.
Para el adecuado tratamiento, recuperacion y reciclaje de los productos viejos llévelos a los puntos de recogida de
acuerdo con su legislacion nacional.

I Si los elimina correctamente ayudara a preservar valiosos recursos y evitara potenciales efectos negativos sobre la salud
de las personas y sobre el medio ambiente. Para mas informacion sobre la recogida o reciclaje, por favor contacte con su

ayuntamiento, su distribuidor o su proveedor.
Puede haber sanciones por una incorrecta eliminacién de este residuo, de acuerdo con la legislacién nacional.

H Los simbolos en este producto (incluidos los accesorios) representan lo siguiente. (Algunos simbolos no se
muestran en esta unidad).
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Introduccion

Como consultar este manual

Acerca de marcas comerciales y marcas comerciales registradas

®  Microsoft®, Windows® 10, Microsoft Edge y Intenet Explorer®s son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y en otros paises.

® Intel® Core™ es una marca comercial 0 marca comercial registrada de Intel Corporation y sus filiales en Estados Unidos y/o en
otros paises.

® Ellogotipo SDXC es una marca comercialde SD-3CyLLC.

® Otros nombres de empresas o de productos de este manual son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de sus res-
pectivos propietarios.

Sobre el derecho de autor

La distribucion, copia, desmontaje, compilacion inversa, ingenieria inversa, asi como la exportacion en violacion de las leyes de expor-
tacién, del software incluido con esta unidad esta expresamente prohibido.

llustraciones y visualizaciones de pantallas que aparecen en el manual

® |oquese muestraen lasilustracionesy en las visualizaciones de las pantallas de este manual puede serdiferente de lo que apa-
rece realmente.

® | ascapturasde pantalla se utilizan segun las guias de Microsoft Corporation.

Abreviaturas

Este manual utiliza las siguientes abreviaturas.
® E|término tarjeta de memoria sera un término genérico para tarjetas de memoria SD, SDHC y SDXC. SD, SDHC o SDXC se uti-
lizara en las descripciones que se refieran a solo uno de los tipos de tarjeta.
® Una camara de estudio se denominara camara en este manual.
® Unaunidad de controlde camara se conocera como CCU en este manual.

® Un panelde operacion remoto se denominara ROP en este manual.

En este manual, los modelos de las unidades aparecen como se indica en la lista de abajo.

Modelo de la unidad Modelo indicado en el manual

AK-HC5000G

AK-HC5000
AK-HC5000GS

AK-UC3300G

AK-UC3300
AK-UC3300GS

AK-UC4000G

AK-UC4000
AK-UC4000GS

AK-HRP1010G AK-HRP1010

AK-UCU500P

AK-UCU500PS

AK-UCU500
AK-UCUS500E

AK-UCU500ES

AK-UCUGB0OP

AK-UCU600PS

AK-UCU600
AK-UCU600E

AK-UCUBOOES
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Descripcion general

Esta unidad es un panel de operaciéon remoto para controlaruna camara de estudio (AK-HC5000/AK-UC3300/AK-UC4000, vendida por
separado)y una unidad de control de camara (AK-UCU500/AK-UCU600, vendida por separado).

Utilice un multicable de fibra 6ptica especifico para conectarla caAmara de estudio a una unidad de control de camara, asi como un cable
ROP o una conexion IP para conectar esta unidad y la unidad de control de camara.

Con las conexiones IP, se pueden controlarhasta 99 unidades de controlde camara.
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Aviso

Requisitos del ordenador personal

Para el software suministrado con la unidad, utilice un ordenador especificado en el siguiente sitio web.

https://pro-av.panasonic.net/

Renuncia de la garantia

Panasonic Connect Co., Ltd. NO ACEPTA NINGUN TIPO DE RESPONSABILIDAD CON PERSONAS LEGALES O FiSICAS, A
EXCEPCION DEL REEMPLAZO O MANTENIMIENTO RAZONABLE DEL PRODUCTO, PARA LOS CASOS INCLUIDOS A
CONTINUACION, PERO SINLIMITARSE AELLOS:

® NINGUN DANO O PERDIDA, INCLUYENDO PERO SIN LIMITARSE PORELLO, LOS DIRECTOS O INDIRECTOS,
ESPECIALES, CONSECUENTES O PUNITIVOS, QUE PUEDAN SURGIR O ESTARRELACIONADOS CON EL PRODUCTO;

® HERIDAS PERSONALES NI NINGUN TIPO DE DANO CAUSADO POREL EMPLEO INADECUADO O LA OPERACION
NEGLIGENTE DEL USUARIO;

e DESMONTAJE, REPARACION O MODIFICACION NO AUTORIZADOS DEL PRODUCTO POR EL USUARIO;

® |INCONVENIENCIAS O CUALQUIER TIPO DE PERDIDA DEBIDO A QUE NO SE VISUALIZAN LAS IMAGENES, DEBIDO A
CUALQUIERMOTIVO O CAUSA, INCLUYENDO CUALQUIER FALLA O PROBLEMA DEL PRODUCTO;

® NINGUNPROBLEMA, INCONVENIENCIA CONSECUENTE, PERDIDAS NI DANOS QUE PUEDAN SURGIR PORHABER
COMBINADO EL SISTEMA CONDISPOSITIVOS DE OTRAS MARCAS;

® CUALQUIERINCONVENIENCIA, DANOS O PERDIDAS RESULTANTE DE ACCIDENTES CAUSADOS POR UN METODO DE
INSTALACION NO ADECUADO O CUALQUIER OTRO FACTOR QUE NO SEA UN DEFECTO DEL PROPIO PRODUCTO;

® PERDIDA DE DATOS REGISTRADOS CAUSADOS POR UNA FALLA;

® CUALQUIERDANO O RECLAMACION DEBIDO A PERDIDAS DE DATOS DE IMAGEN O DATOS DE CONFIGURACION
GUARDADOS EN ESTA UNIDAD, EN UNA TARJETA DE MEMORIA O EN UN ORDENADOR PERSONAL.

Seguridad de red

Esta unidad también ofrece funciones utiles cuando esta conectada en red.
Al utilizar esta unidad conectada en red, pueden darse los siguientes casos.

® Filtraciones o revelacion de informacion transmitida a través de esta unidad.
® Uso no autorizado de esta unidad porterceras personas de forma malintencionada.

® |nterferencias o interrupciones de esta unidad porterceras personas de forma malintencionada.

Esresponsabilidad del usuario tomar medidas de seguridad de red suficientes para protegerse de los riesgos mencionados; algunas de
estas medidas son las siguientes.

® Utilice esta unidad en una red segura protegida con cortafuegos, etc.

® Sise utiliza esta unidad en un sistema con un ordenador conectado a la red, asegurese de que es analizado y desinfectado
contra virus y otros programas peligrosos de forma regular.

Tenga en cuenta también las recomendaciones siguientes.

® No instale la unidad en un lugardonde se puedan dafiarfacimente los cables u otras partes.

Autenticacion de usuarios

Con el fin de protegerlos ajustes del dispositivo de modo que no queden expuestos en la red, al conectarse a una red, active la auten-
ticacion de usuarios para restringir el acceso como corresponda.

-8-
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Restricciones de uso

Recomendamos conectar al mismo segmento de red el panel de operacién remoto y todos los dispositivos que se vayan a usarcon él.

Silos dispositivos estan conectados a distintos segmentos, pueden producirse problemas relacionados con la configuracion de los dis-
positivos de red, porlo que conviene comprobar atentamente sifuncionan antes de empezara usarlos dispositivos.

Tarjetas de memoria

Las tarjetas de memoria utilizadas con la unidad deben estar conformes a los estandares de SDHC o de SDXC.
Asegurese de utilizarla unidad para formatearlas tarjetas de memoria.

Las tarjetas de memoria con la capacidad siguiente pueden utilizarse con esta unidad.

SDHC: De 4 GBa32GB
SDXC: 64 GB

Para obtenerinformacién mas reciente no incluida en las instrucciones de funcionamiento, consulte el siguiente sitio web.
https://pro-av.panasonic.net/
Tenga en cuenta las siguientes recomendaciones cuando utilice y guarde esta unidad.

® FEvite las temperaturas altas y la humedad.
® Evite las gotas de agua.

® FEvite la electricidad estatica.

Actualizar software

Para actualizar el software, consulte el servicio técnico y de asistencia en el siguiente sitio web.
https://pro-av.panasonic.net/

Para mas informacioén sobre el proceso de actualizacién, consulte las instrucciones incluidas en el archivo de descarga.

Software para equipamiento periférico

Las actualizaciones de software también serdn necesarias para el equipamiento periférico conectado a esta unidad (camaras o CCU).

Para obtenermas informacion, consulte con su distribuidor.

Tipos de archivo compatibles con la unidad

Archivo de escena Datos para crearlas caracteristicas de imagen necesarias.

Archivo de referencia Eltérmino “archivo de referencia” se refiere tanto a los archivos de usuario como de fabrica.

Un archivo de usuario consiste en datos de ajustes del sistema, y estd compuesto porarchivos de escenay

Archivo de usuario . . . . .
datos de funcionamiento. El usuario puede grabararchivos de usuario.

Archivo de fabrica Un archivo que contiene los ajustes de la camara tal y como se grabaron en la fabrica.

Archivo de objetivo Datos para corregir caracteristicas de objetivos especificos.

Archivo de con-

figuracion del ROP Datos de ajuste especificos del ROP.
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Caracteristicas

® Estaunidad esun panelde operacion remoto para controlaruna camara de estudio (AK-HC5000/AK-UC3300/AK-UC4000)y
una unidad de control de camara (AK-UCU500/AK-UCU600).

® | osarchivosde escena, archivos de usuario y archivos de objetivo pueden guardarse en una tarjeta de memoria.
® | aunidad puede conectarse a una CCU (AK-UCU500/AK-UCU600) a través de una conexién de serie.

® Elimine la necesidad de utilizar cables ROP individuales conectando hasta 99 CCU mediante un concentradorde red (switch
100base-TX).

® |aunidad esta equipada con PoE*", lo que permite la conexién a un dispositivo de red compatible con el estandar PoE (con-
forme con IEEE802.3af)*?.

® El|software ROP Setup puede utilizarse para ajustarlas conexiones de la camara.

*1: Powerover Ethernet. Denominado “PoE” en este manual.
*2: Para conocerdetalles de los dispositivos de fuente de alimentacién PoE cuya operacion se ha verificado, consulte a su distribuidoro a
su representante de Panasonic Connect Co., Ltd.

-10 -
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Precauciones para la utilizacion

Ademas de las precauciones de seguridad mencionadas en “Lea esto primero”, tenga en cuenta las siguientes instrucciones.
[l Cuidado en el manejo

® Nodeje caerlaunidad nila exponga a fuertes impactos o vibraciones. No transporte la unidad porla palanca [IRIS]. Esto puede
sercausa de fallo o accidente.

| Utilice el producto con una temperatura ambiente de entre 0 °C (32 °F) y 40 °C (104 °F)

® | aexposicion a temperaturas pordebajo de 0 °C (32 °F) o porencima de 40 °C (104 °F) podria tener efectos adversos sobre los
componentes internos.

[l Apague la unidad antes de conectar o desconectar cables
® Conecte y desconecte los cables al apagarla unidad.
I Evite la humedad y el polvo

® Evite utilizarel producto en ambientes muy himedos o polvorientos ya que un exceso de humedad o de polvo dafiara los com-
ponentesintemnos.

I Limpieza
® Apague elproducto y limpielo con un pafio seco.
Para eliminarla suciedad persistente, sumerja un pafio en una solucion diluida de detergente de cocina (detergente neutro),

escurralo bien y limpie el producto con cuidado. A continuacion, enjuague producto con un pafio humedecido en agua. Final-
mente, frote con un pafio seco.

% NOTA

® Evite eluso de benceno, disolventes de pintura y otros liquidos volatiles.

® |Lealasprecauciones de uso con atencion antes de utilizar un pafio quimico para limpiar.

I Evite las llamas al aire libre
® No coloque velas niotras fuentes de llamas cerca de la unidad.
| Evite la exposicion al agua
® Asegurese de que la unidad no esté directamente expuesta alagua. La exposicion al agua podria dafiarla.
Il Eliminacién de la unidad
® (Cuando launidad haya alcanzado elfinal de su ciclo de vida de servicio y quiera eliminarse, contacte con un proveedor cua-
lificado para que la elimine adecuadamente, respetando el medio ambiente.
| Paneles LCD
® | ospixelesdelpanel LCD se controlan para obteneruna alta precision con el 99,99% de los pixeles efectivos. Asi, el porcentaje
de pixeles que pueden no iluminarse o no apagarse en ningin momento queda reducido a menos del 0,01 %.
® Estoesnormalyno afectara en absoluto a lasimagenes que usted capte.
® Esposible que se detecten irregularidades en la pantalla en funcion de la imagen que se visualice.
® Silimpia o frota la pantalla LCD con un pafio aspero podria dafiarla.
® Eltiempo de respuestay el brillo de la pantalla LCD variaran segun la temperatura de funcionamiento.

® Cuando la unidad se ubica en entornos con altas temperaturas y humedad elevada durante periodos de tiempo prolongados,
las caracteristicas del panel LCD pueden cambiary provocaruna calidad de imagen irregular.
Debido a las caracteristicas de los paneles LCD, la visualizacion prolongada de imagenes fijas brillantes o el funcionamiento pro-
longado en entomnos con una temperatura o humedad elevadas pueden producirimagenes residuales, reduccion de la lumi-
nancia, quemaduras y franjas, o defectos y degradacion en el panelque den lugara areas con el brillo cambiado
permanentemente.
Ademas, evite eluso continuo y prolongado en los siguientes tipos de entorno.

® Areas confinadas con alta temperatura y humedad

e (Cerca de las salidas de ventilacion de los equipos de aire acondicionado, etc.
Eluso prolongado que incluye las imagenesy entornos descritos anteriormente acelerara el deterioro del panel LCD con el
tiempo.
Para prevenirel deterioro con el paso del tiempo y los fendmenos que este conlleva, recomendamos lo siguiente.

® No visualice imagenes fijas brillantes durante periodos prolongados.
e Baje el brillo.

e Desconecte la alimentacion de la unidad (y la de la CCUy el concentrador) cuando no utilice la unidad.
Lasimagenes residuales desapareceran gradualmente a medida que se visualicen diversas imagenes.
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Precauciones para la instalacion

Ademas de las precauciones de seguridad mencionadas en “Lea esto primero”, tenga en cuenta las siguientes instrucciones.
Asegurese de solicitar al distribuidor que instale y conecte la unidad.
| Conexiones de cables
® Asegurese de que utiliza los cables especificos del ROP (cables Hirakawa Hewtech Corp. 20379-FG-SV-10 o un equivalente).
® Sijla unidad no se va a utilizar porun periodo prolongado de tiempo, desconecte los cables del ROP para ahorrar electricidad.
Il Acerca de la fuente de alimentacion PoE

® | aunidad cumple elestdandar IEEE802.3af. Para utilizar una fuente de alimentacion PoE necesita un concentrador Ethemet
compatible y un inyector PoE.
Para conocerdetalles de los concentradores Ethemet y de los inyectores PoE cuya operacién se ha verificado, consulte a su dis-
tribuidor.

[l Conexion a tierra

® Conecte el sistema a tierra mediante el terminal <SIGNAL GND> de la unidad.

A. Terminal <SIGNAL GND>

[l Cuidado en el manejo
® Dejarcaerla unidad o someterla a fuertes golpes o vibraciones puede sercausa de fallo o accidente.
I Evite que entren objetos extrafios en la unidad.

® Permitirque agua, elementos metalicos, alimentos sélidos o liquidos u otros cuerpos extrafios entren en la unidad puede ser
causa de fuego o de descarga eléctrica.

| Ubicacion de la instalacién
® Estaunidad esta disefiada para uso exclusivo en interior.
® Utilice la unidad en una superficie estable y horizontal que pueda soportar su peso debidamente.
® Sjlaunidad va a estarempotrada en un panelo mesa, asegurese de que haya suficiente espacio para la ventilacion y los cables.
® Noinstale la unidad en un lugardonde se puedan dafarfaciimente los cables.

® No instale la unidad en un lugarfrio donde la temperatura descienda a 0 °C (32 °F)o menos o en un lugar caluroso donde
alcance los 40 °C (104 °F)o mas.

® Evite instalarla unidad en un lugarexpuesto a la luz solar directa o cerca de una salida de ventilacion de aire caliente.

® |nstalarla unidad en unlugarcon mucha humedad, polvoriento o con vibraciones puede provocarfallos.

-12-



Introduccién

Instalacion y extraccion de los soportes de montaje en bastidor

La unidad sale de fabrica con los soportes de montaje en bastidorya instalados.

El cliente puede retirarlos cuatro torillos que mantienen en su lugarlos soportes de montaje en bastidor mediante un destornillador Phi-
llips.

o

(o] =[] =]
[=l=]=1=]=)
EEEIEIEE=]

A. Soporte de montaje en bastidor
B. Tornillos de fijacion

Una vez extraidos, guarde los soportes de montaje en bastidory los tornillos en un lugar de facil acceso para cuando los necesite
de nuevo.

La préxima vez que necesite los soportes de montaje en bastidor para fijar la unidad, apriete los cuatro tornillos con un parde
apriete de 50 Necm o mas.

Instalacion en bastidor (montaje en bastidor)

Fije la unidad al bastidor con dos tornillos de fijacion.

® | ostomillos de fijacion no se incluyen con la unidad. Adquiera tornillos adecuados para los orificios de 5 mm (3/16 pulgadas)de
diametro antes de procedera la instalacion del bastidor.

® | atemperaturaen elbastidordebe estarentre 0 °C (32 °F)y 40 °C (104 °F).

A

Po DR
et
Feeer
20029,
207
=

A. Tornillos de fijacion (disponibles en tiendas)
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Conexion

Modos de funcionamiento

Procedimiento de ajuste del modo de funcionamiento

En elestado predeterminado de fabrica, conecte una CCU a la unidad y, a continuacion, ajuste el modo de funcionamiento.

Conecte la CCU a la unidad en el estado predeterminado.
S N
Establezca la conexion en serie Funcionamiento con IP
1. Ajuste “CONNECT MODE” en 1. Configure la direccion IP de la unidad en [SYSTEM] > [ROP IP SETTING].
“Serial” en [SYSTEM] >
[CONNECT SETTING] dentro Cuando se configura manualmente la Cuando se configura la direccion IP del
del menu del ROP. direccion IP del destino de conexion destino de la conexién mediante una bisqueda
- . S = S
2. Conecte la CCU e inicie el 2. Establezca la direccion IP de la CCU 2. Busque las direcciones IP de los
funcionamiento. que desee conectar en [SYSTEM] > dispositivos y, a continuacion,
[MANUAL IP SETTING]. configure la camara para asignar
. a cada camara un numero de
control en [SYSTEM] > [CAM IP
3. Establezca la configuracion de SEARCH].
“CONNECT MODE?” para asignar
cada numero de control de camara a ;
“LAN” en [SYSTEM] > [CONNECT ) ) ~
SETTING] dentro del ment del ROP. 3. Configure la informacion de la
cuenta del dispositivo de destino
de conexion en [SYSTEM] >
4. Configure la informacién de la [CAMERA AUTH SETTING].
cuenta del dispositivo de destino
de conexion en [SYSTEM] >

[CAMERA AUTH SETTING].

et

Establezca la conexion con la CCU a través de
una conexion IP e inicie el funcionamiento.
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Conexion

Cambio entre conexion de serie y conexion IP

Cambie entre conexion de serie y conexion IP a través de la configuracion de [CONNECT SETTING] del menu del ROP o a través de la
configuracion de serie/LAN del software ROP Setup.

= “CONNECT SETTING” (Consulte pagina 127)
2 “Software ROP Setup” (Consulte pagina 132)

Cuando los ajustes se inicializan, el modo de funcionamiento vuelve a la conexién de serie (estado predeterminado de fabrica).
= “ALL” (Consulte pagina 118)

~ Modo de conexion de serie , . Modo de conexion IP —
Cambie al modo de conexion IP *1
La conexién de serie con la CCU es La conexion IP con la CCU es posible.
posible. < « Puede utilizarse una conexion de
- Una conexion IP no es posible. Vuelva a cambiar al modo de serie junto con conexiones IP.

\

J s .
conexion de serie *2

Encendido

Estado predeterminado |
Cuando los ajustes se inicializan, el modo vuelve al modo de
conexion de serie (estado predeterminado).

*1: Sise carga en elmodo de conexién de serie un archivo de configuracion ROP que estaba guardado en una tarjeta de memoria en el
modo de conexion IP, el modo de funcionamiento pasa a serelmodo de conexion IP.

*2: Sise carga en elmodo de conexion IP un archivo de configuracion ROP que estaba guardado en una tarjeta de memoria en elmodo
de conexion de serie, elmodo de funcionamiento pasa a serel modo de conexion de serie.
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Conexion

Configuracion de la conexion del sistema

La unidad se puede conectara una CCU mediante una conexion de serie o una conexion IP.

® Pueden controlarse hasta 99 CCU.
® Solo puede conectarse una CCU mediante una conexién de serie.

® Esposible una configuracién con una conexion de serie y 98 conexiones IP.

Conexiones de la CCU

Conexion de serie

Ejemplo de conexién:
AK-UCUB00

. Cable del ROP

AK-HRP1010

1. Conecte el conector <CCU> de esta unidad al conector <ROP> de la CCU mediante un cable espe-
cifico para ROP (vendido por separado).

2. Cuando haya acabado de conectar el equipo, active la alimentacién principal de la CCU.
e Sinohayunacémara conectada, algunas de las funciones de control de la unidad a la CCU estaran limitadas.

® Apague la CCU antes de desconectarel cable del ROP.
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Conexion

Conexion IP

Ordenador personal

AK-UCUG00

Cable LAN (cable directo)

uumu’

Concentrador de conmutacién
compatible con PoE™ (100base-TX)

Cable LAN (cable directo)
Max. 100 m (328,1 pies)

AK-HRP1010

*

1:La CCU no es compatible con PoE.

1. Conecte el conector <LAN> de esta unidad al conector <LAN> del panel trasero de la CCU mediante
un cable LAN (vendido por separado).
e Launidad puede alimentarse mediante PoE. Utilice un concentradorde conmutacion compatible con PoE.
e Utilice un cable directo LAN (categoria 5 o superior)’*2 (Max. 100 m (328,1 pies))
*2: STP (partrenzado apantallado)
2. Cuando haya acabado de conectar el equipo, active la alimentacién de la CCU.
e Sinohayunacémara conectada, algunas de las funciones de control de la unidad a la CCU estaran limitadas.
e Se pueden controlarhasta 99 CCU (AK-UCU500/AK-UCU600)desde la unidad.

e Para manejar CCU mediante una conexién IP, necesita configurarlos ajustes [CONNECT SETTING] del ment del ROP

o los ajustes del software ROP Setup. Antes de utilizar el software ROP Setup, conecte la unidad al ordenador personal
mediante un cable LAN.

= “CONNECT SETTING” (Consulte pagina 127)
= “Software ROP Setup” (Consulte pagina 132)
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Partesy funciones

Partes y funciones

Panel frontal 1

1 2 3 4 5 6 7
||

P:iinasonic
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1 Botéon [POWER HEAD] Con este boton puede controlarla alimentacion de la cdmara de forma remota. Sin embargo,
no funcionara a no serque la CCUy la camara estén encendidos.
Cada vez que pulsa el botén, se activa o desactiva la alimentacion de la cdmara.

Visualizaciones de estado

Encendido (verde): La camara esta encendida.

Encendido (rojo): La camara esta apagada.

Parpadeo (rojo): La camara se ha apagado desde la unidad.
Apagado: Cuando la camara no esta conectada

®  Cuando la camara reciba alimentacion de una fuente de alimentacion de CC externa, el
botdn se iluminara en verde y la fuente de alimentacion de la camara no se podra con-
trolarde forma remota desde esta unidad.

2 Botéon [POWER VF] Con este botdon puede controlarla alimentacion del visor de forma remota.

Cuando la unidad enciende la cdmara, el visor también se enciende.

Cada vez que pulsa el botdn, se enciende (On)y apaga la unidad (Off).Visualizaciones de
estado

Visualizaciones de estado

Encendido: Tanto la camara como el visor estan encendidos (On).
Apagado: Elvisorse ha apagado desde la unidad.

®  No se puede llevara cabo el encendido/apagado del visor sila alimentacion del visor
esta apagada.

3 Boton [BARS/TEST] Se utiliza para emitirla sefial de la barra de colorde la CCU desde la salida de video de la
camara en elpaneltrasero de la CCU.

® Para seleccionarun tipo de barra de colorde la CCU, seleccione [FUNCTION] >
[SYSTEM CCU INFO] > [BARS HD] o [BARS SD] en elment del ROP.
® “BARS HD” (Consulte pagina 103)
= “BARS SD” (Consulte pagina 103)
® Cuando la sefialde video es una sefial de la camara o de la barra de color, mantenga pul-
sado elbotén [BARS/TEST] para seleccionarla sefial TEST. Para cambiar de la salida de

sefial TEST, pulse el boton [BARS/TEST] para seleccionarla salida de video de la
camara.

Visualizaciones de estado

Encendido (amarillo): Barra de colorde la CCU On
Encendido (verde): Sefial TEST On
Apagado: Video de la camara
4 Botén [REF. RECALL] Mantenga pulsado este boton para recuperarla informacién de ajuste de referencia (archivo

de referencia)de la camara.

Asigne el archivo de usuario y el archivo de fabrica en [FUNCTION] > [SYSTEM CAM INFO] >
[REF.RECALL] delmenu del ROP.

= “ASU RECALL" (Consulte pagina 102)

Visualizaciones de estado

Encendido: Recuperando
Apagado: Recuperacion completada
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Partes y funciones

Botén [AUTO WHITE]

Utilice este botdn para realizar el ajuste del balance de blancos automatico.
Visualizaciones de estado

Encendido: Indica que se ha iniciado el ajuste de balance de blancos automatico.
Parpadeo: Advierte de que el ajuste de balance de blancos automatico ha aca-
bado sin completarse.
Cuando se pierden los resaltes y los apagados, el ajuste de blancos
vuelve a su valor previo. Cuando no se puede obtenerun balance de
blancos correcto, el ajuste se detiene en el tGltimo valor obtenido.
Apagado: Indica que el balance de blancos automatico se ha ajustado correc-
tamente.

®  Mantenerpulsado elboton [AUTO WHITE] durante el ajuste delbalance de blancos
(indicadorencendido), cancela el ajuste y apaga el indicador. (Aparece “BREAK”en el
monitor de imagen (PM)de la CCU). A continuacion, el valordel balance de blancos
vuelve alvalorque tenia antes del ajuste de balance de blancos automatico.

Botén [AUTO BLACK]

Utilice este botdn para realizar el ajuste delbalance de negros automatico.
Visualizaciones de estado

Encendido: Indica que se ha iniciado el ajuste de balance de negros automatico.

Parpadeo: Advierte de que el ajuste de balance de negros automatico ha aca-
bado sin completarse. El valordel balance de negros automatico
vuelve alvalorque tenia antes del ajuste.

Apagado: Indica que el balance de negros automatico se ha ajustado correc-
tamente.

m  Mantenerpulsado el botén [AUTO BLACK] durante el ajuste del balance de blancos
(indicadorencendido), cancela el ajuste y apaga el indicador. (Aparece “BREAK”en el
monitorde imagen (PM)de la CCU). A continuacion, el valordel balance de negros
vuelve alvalorque tenia antes del ajuste de balance de negros automatico.

Botén [AUTO SET UP]

Se utiliza para iniciar la configuraciéon automatica.
Elestado de la configuracion se emite al monitor de imagen (PM).

= “Configuracion automatica” (Consulte pagina 35)

Botén [CHARA]

Use este boton para activary desactivar la visualizaciéon de caracteres de la pantalla de
estado en el monitorde imagen de la CCU (PM).

Visualizaciones de estado (pulsando el boton)

Encendido (pulsacion breve): Muestra caracteres en el monitorde imagen (PM). Cada
pulsacién breve cambia los datos de visualizacion.

Apagado (pulsacion larga): Desactiva la visualizacién de caracteres en el monitorde
imagen (PM).

Botén [MATRIX]

Activa la funcién para corregirel croma y la fase de color segun el ajuste de ganancia para
cada componente de coloren la matrizde memoria.
Cada vez que pulse el botdn, se activa o desactiva la funcion.

Visualizaciones de estado

Encendido: ON
Apagado: OFF

10

Boton [SKIN DTL]

Se utiliza para aplicarumbral de detalle a la mejora de detalle de las zonas de tono de pielen
la salida de video para suavizar o aumentarla mejora de los detalles de tono de piel.

Cada vez que pulse el botén, se activa o desactiva la funcién.

Puede seleccionar “UHD” o “HD” como objetivo para el control del detalle deltono de pielen
[MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [SKIN DTL SW] dentro del menu del ROP.

# “SKIN DTL SW” (Consulte pagina 115)

Visualizaciones de estado

Encendido: ON
Apagado: OFF

11

Boton [DRS]

Utilice este botdn para activar o desactivarla funcion de ampliacion de rango dinamico.
Visualizaciones de estado

Encendido: ON
Apagado: OFF

12

Bot6n [B.GAMMA]

Utilice este botdn para activar o desactivarla correccién delgamma negro.

Puede seleccionar “HDR” (HLG B.GAMMA) o “SDR” (B.GAMMA) como objetivo para activaro
desactivaren [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [B.GAMMA SW] del menu del ROP.
P “B. GAMMA SW” (Consulte pagina 115)

Visualizaciones de estado

Encendido: ON
Apagado: OFF
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Partesy funciones

13

Botén [ASSIGN]

Utilice este botdn para activar o desactivarla funcion del menu asignada albotén.
Visualizaciones de estado

Cuando “FLARE”, “GAMMA”, “KNEE”, “W.CLIP”, “HD.D", “UHD.D” 0 “SD.D” estan asig-
nados a los botones

Encendido: OFF

Apagado: ON

Cuando estan asignadas funciones distintas a las anteriores
Encendido: ON

Apagado: OFF

m  Establezca la funcion asignada al botén [ASSIGN] en [MAINTENANCE] > [ROP
VOL/BUTTON] > [ASSIGNBUTTON] en el menu del ROP.

# “ASSIGN BUTTON” (Consulte pagina 114)
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Partesy funciones

Panel frontal 2

B
()

5 OCONTROL
® MODE

1 Boton [ASSIGN STATUS]

Utilice este botdn para mostrarla pantalla de estado ASSIGN.
Las funciones asignadas a los botones [1] a [5] (CONTROL/MODE)y albotén [ASSIGN] se
muestran en el panel LCD.

® Cuando se pulsa este botdn mientras se muestra la pantalla del menu, no aparece la pan-
talla de estado ASSIGN. Pulse el boton tras apagar la visualizacién de la pantalla del
menu.
B “Pantalla de estado ASSIGN” (Consulte pagina 51)

Visualizaciones de estado

Encendido:
Apagado:

Se muestra la pantalla de estado ASSIGN
Se oculta la pantalla de estado ASSIGN

2 Botones [1] a [5]
(CONTROL/MODE)

Utilice estos botones para seleccionarlos usuarios 1 a 5 cuando el botén [CONTROL/MODE]
esté ajustado en CONTROL.

Cuando elboton [CONTROL/MODE] estéa ajustado en MODE, pulsar estos botones acti-
va/desactiva la funcién asignada a cada boton.

Establezca las funciones que desee asignara los botones [CONTROL/MODE] en
[MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [CONTROL1] a [CONTROL5]y [MODE1] a
[MODES5] dentro del menu del ROP.

B “CONTROL1” a “CONTROL5” (Consulte pagina 113)

» “MODE1” a “MODES5” (Consulte pagina 114)
Visualizaciones de estado

Cuando “FLARE”, “GAMMA”, “KNEE”, “W.CLIP”, “HD.D”, “UHD.D” 0 “SD.D” estan asig-
nados a los botones

Encendido: OFF

Apagado: ON

Cuando estan asignadas funciones distintas a las anteriores
Encendido: ON

Apagado: OFF

3 | Botéon [CONTROL/MODE]

Utilice este botdn para cambiar entre los elementos de controly los elementos de modo que
aparecen en los botones[1] a [5].

@ NOTA

® | osajustes de botones configurados siguiendo la descripcion anteriorapareceran en la parte superior de la pantalla de estado.

4

CAMRCV : HEENEN
GAIN

CCURCV: HEEEER »
UHD DTL

+6
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Partes y funciones

Panel frontal 3

1
T T T T 2
O O O O
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BIT_—————|———— MW
3 4 5
1 Panel LCD Este panel muestra la pantalla del menu o la pantalla de estado.
2 Dial [MENU] Utilice estos diales para realizar operaciones referentes a los elementos del menu que se
muestren en el panel LCD.
3 | Botén [EXIT] Utilice este botdn para volver al nivel de menu anterior.
4 | Boton [UNDO] Utilice este botdn para restaurarlos valores controlados durante la accion de ajuste a los valo-

res existentes antes del control.
Esta activado cuando esta iluminado.

® | aoperacién se aplicara unicamente al elemento de menu que se esté controlando en
ese momento.

5 | Boton [MENU] Utilice este boton para mostrarla pantalla delmenu en el panel LCD.
Visualizaciones de estado

Encendido: Se muestra la pantalla del menu
Apagado: La pantalla del menu esta oculta (se muestra la pantalla de estado)
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Partes y funciones

Panel frontal 4

=
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1 | Indicador [ON] (SCENE FILE)

Este indicador se enciende cuando se selecciona un archivo de escena.
Visualizaciones de estado

Encendido: Hay un archivo de escena seleccionado.
Apagado: No hay ningun archivo de escena seleccionado.

2 Boton de cambio de pagina
del archivo de escena

Utilice este botdn para cambiarentre las paginas1a5y6a 8.
Los botones[1]a[5]ylos botones [6] a [8] se iluminaran/se apagaran secuencialmente cada
vez que se pulse el boton.

Visualizaciones de estado

Encendido: Pueden seleccionarse los archivos de escena [6] a [8].
Apagado: Pueden seleccionarse los archivos de escena [1] a [5].

3 | Botones [1/6], [2/7], [3/8], [4] y
[5] (SCENE FILE)

Utilice estos botones para recuperarlos archivos de escena correspondientes en caso nece-
sario.

= “Archivo de escena” (Consulte pagina 36)
Visualizaciones de estado

Encendido: Hay un archivo de escena seleccionado.
Apagado: No hay ningun archivo de escena seleccionado.

4 | Boton [STORE]

Utilice este botdn para registrar los archivos de escena.
#®» “Guardar archivos de escena” (Consulte pagina 36)
Visualizaciones de estado

Encendido: Pueden registrarse los archivos de escena
Apagado: Durante eluso normal
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Partes y funciones

Panel frontal 5

[ |
7 8 12

1 Indicador [ND]

Este indicador muestra el estado de configuracion delfiltro ND.
Visualizaciones de estado

lluminado (verde): Posicion estandar establecida en el menu del ROP.
lluminado (naranja): Actualizado de la posicién estandar establecida en elmenu
delROP.

m | aposicion estandardelfiltro ND puede ajustarse en [MAINTENANCE] > [ROP
VOL/BUTTON] >[STD POSI ND] en el menu del ROP.
# “STD POSIND” (Consulte pagina 115)

2 Botones de configuracion [ND]

Utilice los botones arriba/abajo para seleccionarla configuracion delfiltro ND.
® Cuando elbotén [HEAD] estd apagado
Cambia la configuracion del filtro ND.
® Cuando elbotén [HEAD] esta encendido
Solo se muestra la posicién delfiltro ND. (No se puede cambiar).
#» “Filtro ND” (Consulte pagina 38)

3 Visualizacion [ND]

Muestra la posicion delfiltro ND.

4 Indicador [CC]

Este indicador muestra el estado de configuracion delfiltro CC.
Visualizaciones de estado

lluminado (verde): Posicion estandar establecida en el ment del ROP.
lluminado (naranja): Actualizado de la posicién estandar establecida en elmenu
delROP.

® | aposicion estandardelfiltro CC puede ajustarse en [MAINTENANCE] > [ROP
VOL/BUTTON] > [STD POSI CC] en el menu del ROP.

= “STD POSIND” (Consulte pagina 115)

5 Botones de configuracion [CC]

Utilice los botones arriba/abajo para seleccionarla configuracion delfiltro CC.

® Cuando elbotén [HEAD] esta apagado
Cambia la configuracién delfiltro CC.

® Cuando elbotén [HEAD] esta encendido
Solo se muestra la posicion delfiltro CC. (No se puede cambiar).

# “Filtro CC” (Consulte pagina 39)

® Cuando elbotén [ECC] esta encendido
Cuando [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [ECC BUTTON CTRL] esté& ajustado
en “VAR”en elment del ROP, puede configurarlos valores [ECC] > [COLOR TEMP] en
dicho menu.

# “COLOR TEMP” (Consulte pagina 75)

Cuando [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [ECC BUTTON CTRL] esta ajustado
en “MEM” en elmenu ROP, se recuperan los valores de ajuste registrados en los ajustes
de memoria predeterminados de la A a la E delmenu [ECC].

Elajuste de memoria predeterminado aparece en la pantalla [CC].

En este estado, la pantalla permanecera como el ajuste de memoria predeterminado que
se ha recuperado aunque se cambien los ajustes [PAINT] > [ECC] > [COLOR TEMP]] del
menu ROP.

6 Visualizacion [CC]

Muestra la posicion delfiltro CC.

7 | Botén [HEAD]

Utilice este boton para activar el control delfiltro de la camara.
Elboton [HEAD] también se ilumina cuando se pulsa y se enciende elinterruptor [FILTER
LOCAL].

Visualizaciones de estado

Encendido: Control delfiltro activado en la camara
Apagado: Control delfiltro activado en el ROP (esta unidad)
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Partes y funciones

8 Botén [ECC] Cuando este boton esta encendido, [PAINT] > [ECC] > [COLOR TEMP SW] en el menu ROP
puede estaractivado o desactivado.
= “Temperatura del color (ECC)” (Consulte pagina 40)
Visualizaciones de estado
Encendido: Operacion ECC ([COLOR TEMP SW] activado)
Apagado: Operacion delfiltro CC ((COLOR TEMP SW] desactivado)
9 Indicador [M.GAIN] Muestra el estado de configuracion de la ganancia maestra.
Visualizaciones de estado
lluminado (verde): Posicion estandar establecida en el menu del ROP.
lluminado (naranja): Actualizado de la posicion estandarestablecida en elmenu
delROP.
® | aposicion estandarde la ganancia maestra puede ajustarse en [MAINTENANCE] >
[ROP VOL/BUTTON] > [STD POSI M.GAIN] en el ment del ROP.
= “ROP VOL/BUTTON” (Consulte pagina 113)
10 Botones de configuracién Utilice los botones arriba/abajo para seleccionarla configuracion de la ganancia maestra
[M.GAIN] (sensibilidad de entrada de video).
# “Ganancia maestra (M.GAIN)” (Consulte pagina 41)
1 Visualizacion [M.GAIN] Muestra el valor combinado del valor de ajuste de la ganancia maestra (M.GAIN)y el valor
VAR.
12 Boton [VAR] Utilice este boton para cambiar el paso del valor [M.GAIN].

Visualizaciones de estado

Encendido: Elajuste se realiza en pasosde 0,1 dB (rango de +2,9)
Apagado: Elajuste se realiza en pasosde 1 dB
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Panel frontal 6

4
—L—

UL

oF—n
B—— w

G888

SYNC

SHUTTER

1 | Visualizacién [SHUTTER]

La pantalla muestra el valordel obturador.

2 | Botén [ON] (SHUTTER)

Activa y desactiva el obturador.
Visualizaciones de estado

Encendido: ON
Apagado: OFF

3 | Botén [SYNC] (SHUTTER)

Utilice este boton para cambiar entre el obturadory el obturador sincronizado.
Visualizaciones de estado

Encendido: Obturador sincronizado
Apagado: Obturadorporpasos

4 | Botones de configuracion
[SHUTTER]

Utilice los botones arriba/abajo para seleccionarla configuracion de velocidad del obturador.
B “Obturador (SHUTTER)” (Consulte pagina 42)

-26 -



Partesy funciones

Panel frontal 7

) FL/| RE PAIN'\l LOCK

R ‘pack G "B “TENiD) (SYNC—
CJ I3 |—M ® O
|

3 4 8 1011 9

1 | Diales [GAIN R], [GAIN G] y
[GAIN B]

Utilice estos diales de control para ajustarelbalance de blancos (R, Gy B).

Sigira un dial, cambiara el valor de control de la ganancia en la pantalla de estado.

Los valores de configuracién pueden visualizarse en el area [GAIN] del panel LCD (pantalla
de estado).

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

4« CAMRCV : HEEEN CCURCV: HEEEEN »

UHD DTL

+6

® Esunobjetivo delbloqueo del control de pintura (PAINT LOCK).

2 | Diales [BLACK R], [BLACK G]
y [BLACK B]

Utilice estos diales de control para ajustarel pedestal (R, Gy B)o elbrillo (R, GyB).

Sigira un dial, cambiara el valor de control del pedestal o del brillo en la pantalla de estado.
Los valores de configuracién pueden visualizarse en el area [PED] del panel LCD (pantalla
de estado). Siajusta el brillo, el area [PED] aparecera como area [FLARE].

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

<« CAMRCV : HEEEN CCURCV: HEEEE »

GAIN UHD DTL
G

R B

+6

® Esun objetivo delbloqueo del control de pintura (PAINT LOCK).

3 | Botén [FLARE]

Visualizaciones de estado

Sieste boton esta encendido, el dial [BLACK (R, G y B)] puede utilizarse como dial de ajuste
delbrillo (R, Gy B). Sielbotdn no esta encendido, el dial se utiliza como dial de ajuste del
pedestal (R, GyB).

Encendido:
Apagado:

Ajuste del brillo
Ajuste del pedestal

4 | Botén [PAINT LOCK]

® | oscontroles de pintura objetivos son [GAINR, G, B], [BLACK/FLARE R, G, B] y [DTL].
Visualizaciones de estado

Bloquea (desactiva)las operaciones de control de pintura.
Se desactivaran los diales [GAIN (R, G, B)], [BLACK (R, G, B)] y [DTL].
Cada vez que pulse el botén, se activa o desactiva la funcién.

Encendido:
Apagado:

ON (bloquea los valores de control de pintura)
OFF (cambia los valores de control de pintura)
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Dial [DTL]

Utilice este dial para ajustarel nivel de detalle.

Los valores de configuracion pueden visualizarse en el area [DTL] del panel LCD (pantalla
de estado). Puede configurarsirealizar el ajuste [DTL] para UHD, HD o SD en
[MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [DTL VOL] del menu del ROP.

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

<« CAMRCV :HEEEN CCU RCV

GAIN

-19
cCannnnnlennnnnnnso

® Esunobjetivo delbloqueo del controlde pintura (PAINT LOCK).

Indicador [CAM SEL]

Este indicadoresta encendido en elmodo de seleccién de la camara.
Visualizaciones de estado

Encendido: Modo de seleccion de la cdmara
Apagado: Modo de seleccion de la cdmara cancelado

Dial [SELECT]

Utilice este dial para seleccionary ajustar [TEMP], [CAM SEL], [SYNC], [USER] y [MFLR].
Los valores de configuracién pueden visualizarse en el area [TEMP] del panel LCD (pantalla
de estado). Dependiendo de la propiedad seleccionada, el area [TEMP] aparecera como
area [USER], [SYNC], [B.GAM] o [M.FLR].

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

« CAMRCV: HNEEN CCURCV: HENEEN >

GAIN UHD DTL
G B

Para sabermas sobre el procedimiento de operacion, consulte la siguiente pagina.
= “Dial [SELECT]’ (Consulte pagina 46)

Indicador [TEMP]

Este indicador se ilumina cuando se selecciona [TEMP] con el dial [SELECT].
% “Dial [SELECT]” (Consulte pagina 46)

Indicador [SYNC]

Este indicador se ilumina cuando se selecciona [SYNC] con el dial [SELECT].
# “Dial [SELECT]” (Consulte pagina 46)

10

Indicador [MFLR]

Este indicador se ilumina cuando se selecciona [MFLR] con el dial [SELECT].
# “Dial [SELECT]” (Consulte pagina 46)

1

Indicador [USER]

Este indicador se ilumina cuando se selecciona [USER] con el dial [SELECT].
> “Dial [SELECT]" (Consulte pagina 46)
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Panel frontal 8
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Indicador [EXT]

Esta indicador se ilumina para advertirde que el extensordel objetivo no esta ajustado en
1X.

Visualizaciones de estado

Encendido: Elextensordel objetivo no esta ajustado en 1x.

Apagado: Elextensordel objetivo no esta en uso o no esta disponible.

Indicador [D.EXT]

Este indicador se ilumina para advertirde que el extensor digital no esta ajustado en 1x.
Visualizaciones de estado

Encendido: Elextensordigital no esta ajustado en 1x.

Apagado: Elextensordigital no esta en uso o no esta disponible.

Palanca [IRIS]

Utilicela para ajustarel nivel deliris.

Eliris se puede ajustar manualmente.

Para vermés detalles sobre el ajuste deliris, consulte la pagina siguiente.
P “Iris (IRIS)” (Consulte pagina 44)

Posicion de la palanca

Hacia adelante: Ajusta en la direccion CLOSE.
Hacia atras: Ajusta en la direccion OPEN.

Dial [M.PED]

Utilice este dial para ajustarel nivel del pedestal maestro.
Girelo hacia la derecha (en sentido horario) para aumentar el pedestal maestro.
Para vermas detalles sobre el ajuste del pedestal maestro, consulte la pagina siguiente.

#» “Pedestal maestro (M.PED)” (Consulte pagina 43)

Botén [RELATIVE]

Utilice este botdn para establecersielrango variable de la palanca [IRIS] dependera del dial
[SENSE] y deldial [COARSE].

Visualizaciones de estado

Encendido: La palanca [IRIS] dependera de la configuracion del dial [SENSE] y
del dial[COARSE].
Apagado: Establece elrango variable de la palanca [IRIS] al rango completo de

OPENa CLOSE.

Dial [SENSE]

Utilice este dial para ajustarelrango variable deliris cuando la palanca [IRIS] se mueva de
OPENa CLOSE.

Elrango variable difiere segun la configuracién de [MAINTENANCE] > [IRIS LEVER
SETTING] > [RELATIVE MODE].

Rango variable

Ajusta elrango de apertura dentro delrango de OPEN a CLOSE.
Se ajusta dentro delrango de +1/2 a 2 f-stops (pasos de apertura del dia-
fragma).

NORMAL:

Operacion de dial

Solo se activa cuando [MAINTENANCE] > [IRIS LEVER SETTING] > [LEVER MODE]
esta ajustado en “ABS”.

Giro a la derecha (en sentido horario): Amplia elrango variable (aumenta la sen-
sibilidad de la palanca [IRIS]).

Reduce elrango variable (disminuye la sen-

sibilidad de la palanca [IRIS]).

Giro a la izquierda (en sentido antihorario):
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7 Dial [COARSE] Permite ajustar cuanto se abre o se cierra eliris cuando se mueve la palanca [IRIS].
Operacion de dial
Solo se activa cuando [MAINTENANCE] > [IRIS LEVER SETTING] > [LEVERMODE]
esta ajustado en “ABS”.
Giro a la izquierda (en sentido horario) La palanca [IRIS] operara en su rango mas
(OPENY): sensible.
Giro a la izquierda (en sentido antihorario) La palanca [IRIS] operara en surango
(CLOSE): menos sensible.
8 Visualizacion [IRIS] Muestra la configuracién actual deliris.
9 Botéon [AUTO] Utilice este botdn para habilitarla funcion de iris automatico.
Para vermas detalles sobre la funcion de iris automatico, consulte la pagina siguiente.
= “Iris (IRIS)” (Consulte pagina 44)
Visualizaciones de estado
Encendido: Activa lafuncion de iris automatico.
Apagado: Activa el ajuste manual del iris mediante la palanca [IRIS].
10 Boton [CLOSE] Se utiliza para ajustara la fuerza elirisa CLOSE (cerrado).
Visualizaciones de estado
Encendido: Permite ajustarelirisa CLOSE a la fuerza.
Apagado: Cancela elajuste CLOSE deliris.
1 Visualizacion [M.PED] Muestra el valor del pedestal maestro.
12 Botoén [IRIS LOCK] Use este botdn para desactivar (bloquear) el funcionamiento del iris.

Rango de bloqueo

TRIS M PED ‘

FEE

Apagado: Puede controlarse el iris.
lluminado: Funcionamiento del iris desactivado (bloqueado).
Parpadeo: Debido al ajuste deliris desde otro dispositivo, el valorde ajuste y la

posicién de la palanca [IRIS] no coinciden.

m  Sjajusta la palanca [IRIS] para que coincida con la posicién del iris de la cAmara mien-
tras visualiza elindicadordel iris que aparece en la parte inferior del panel LCD (pantalla
de estado), elbotdn se apagara y sera posible un control normal.

CAEIRRRNERREmNONONONODN

B A

A. Posicién IRIS de la camara
B. Posicion de la palanca [IRIS]

®  También parpadea silos valores de ajuste de la camara y la posicion de la palanca
[IRIS] estéan desviados cuando se conmuta la cdmara objetivo de control. En el
momento en que la palanca [IRIS] se mueve a la posicién que encaja con los valores
de ajuste de la camara, el botdn se apaga y se hace posible el control normal.
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13

Botén [M.PED LOCK]

Use este botdn para desactivar (bloquear) el funcionamiento del pedestal maestro.

Rango de bloqueo

TRIS MPED

PREVIEW

LocK

MLPED

Apagado: Puede controlarse el pedestal maestro.

lluminado: Funcionamiento desactivado (bloqueado).

®  Cuando eldial [M.PED] vuelve a la posicion de bloqueo, el boton se apaga y se hace

posible el control normal.

®  También parpadea silos valores de ajuste de la camara y la posicion del dial [M.PED]
estan desviados cuando se conmuta la camara objetivo de control. En elmomento en
que eldial [M.PED] se mueve a la posicion que encaja con los valores de ajuste de la
camara, el botdn se apaga y se hace posible el control normal.
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Panel frontal 9

1 9
! |
e ool | @
| |[FAA
00000000
00000000 S
33335858 O
2 2P
3 AT AUTO RELATIVE
8 ‘:I IRIS — ‘
CLOSE  SENSE
000D oke o
7 i A
PANEL | M-PED
D
AC|IVE CALL PRE‘|IEW
\ | )
4 5 6
1 Numero de camara/Testigo Esta pantalla muestra la informacion del nimero de camara y del testigo.
2 | Indicador [ALM] Eselindicadorde advertencia de la CCUy de la camara.
Consulte a su distribuidor en caso de que ocurriera algun fallo.
® Elindicadorse enciende paraindicarque el nivel de recepcién éptica de la camaray la
CCU no tiene la suficiente potencia, que ha ocurrido un errorde datos en la seccion de
transmisidon/recepcion dptica de la CCU o que se ha producido un errorde ventiladoro de
temperatura en la camara o la CCU.
3 | Indicador [OPT] Es elindicadorde advertencia del cable de la camara.
Visualizaciones de estado
lluminado (naranja): Avisa de que se ha producido un erroren la transmision
optica.
lluminado (rojo): Indica que la camara no esta conectada ala CCU.
Apagado: Elcable de la caAmara esta conectado correctamente.
4 | Boton [PANEL ACTIVE] Se utiliza para bloquear (desactivar) el manejo con el panel.
Siesta desactivado, se apagara el panel LCD. También se apagaran los botones de ajuste
[ND], [CC], [M.GAIN] y [SHUTTER].
Rango de bloqueo
& &y @y )
'jfsmu G B [ )
G I M
™ @D
gy =
F denet
{ 88 B
O
. J
Visualizaciones de estado
Encendido: Activado
Apagado: Desactivado
5 | Botén [CALL] Pulse este botdn para llamaral operadorde la camara.
Elinterruptorde llamada de la camara y la CCU esta encendido mientras se pulsa este botén.
Ademas, cuando se pulsa elinterruptorde llamada de la cdmara o de la CCU, este interruptor
se ilumina y se emite un pitido.
Visualizaciones de estado
Encendido: Indica que esta pulsado elinterruptorde llamada de la cdmara o de la
CCU.
Apagado: Indica que no esta pulsado elinterruptorde llamada de la camara o de
la CCU.
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Botén [PREVIEW]

Use este botdn para emitiruna sefial de previsualizacion desde el conectorde pre-
visualizacion.

® Alpulsarla palanca [IRIS] también se emite la sefial de previsualizacion.
Visualizaciones de estado

Encendido: La salida de previsualizacion esta activada
Apagado: La salida de previsualizacién esta desactivada

Ranura para tarjeta de memo-
ria

Inserte una tarjeta de memoria en esta ranura. Puede guardarla configuracién de la unidad,
asi como de los archivos de escena, los archivos de usuario y otros archivos en una tarjeta de
memoria.

#® “Tarjetas de memoria” (Consulte pagina 9)

Indicador de acceso a tarjeta
de memoria

Este indicador se ilumina cuando se leen datos desde una tarjeta de memoria o se escriben
enella.

Tornillo de ajuste del par de
apriete

Utilice un destornillador de punta plana para ajustarel parde apriete de la palanca deliris.
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Conectores
1}
©) o ®
m - PREVIEW ccu SoNAL LN
cooo oo GND
°ep° ()21
@ Gr) ®
3 1 4 2
1 Conector <CCU> Este conectores para las conexiones en serie de la CCU.
2 | Conector <LAN> Utilice el cable LAN para conectarcon una CCU o un ordenador personal compatible con
conexiones IP.
3 | Conector <PREVIEW> Este conector permite emitir sefiales de previsualizacion.
4 | Terminal <SIGNAL GND> Conéctelo a la toma de tierra del sistema.
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Ajuste y configuracion

Configuracion automatica

Inicio de la configuraciéon automatica

Antes de iniciar la configuracion automatica
Elija [FUNCTION] > [SYSTEM CAMINFQO] > [ASU MODE] en el menu del ROP para seleccionarel modo “FULL” 0 “EASY”.
= “ASU MODE” (Consulte pagina 102)

FULL Configuracién estandarsegun la grafica de grabacion en exteriores

EASY Configuracion facil segun la grafica de grabacion en exteriores

Alinee la posicion de la cufia de la escala de grises con elangulo de vision en direccion vertical del visor. Asegurese de seleccionar correc-
tamente la posicién desde la que grabara la grafica, ya que algunas posiciones pueden no permitiruna configuracion automatica satis-
factoria.

® Escala de grises recomendada

Inicio de la configuracion automatica

Panasonic

HEAD VF BARS REF.

WHITE BLACK SET UP
POWER TEST  RECALL uto —

CHARA MATRIX SKINDTL DRS B.GAMMA ASSIGN

A. Botén [AUTO SET UP]

[l Procedimiento de operacion

1. Pulse el boton [AUTO SET UP] (A).
Elbotén [AUTO SET UP] parpadea mientras se establece el modo de preparacion de inicio de la configuracién automatica, y apa-
rece un marcador cuadrado en el centro del visorde la camara. Alinee el blanco del centro de la escala de grises con este mar-
cadorcuadrado. (Para cancelarla configuraciéon, mantenga pulsado el boton.)

2. Vuelva a pulsar el boton [AUTO SET UP] (A).
Elbotén [AUTO SET UP] se ilumina cuando se inicia la configuracion automatica. (Simantiene el boton [AUTO SET UP] pulsado
durante la operacién de configuracién automatica, se abortara la configuracion automatica.)
Elbotén [AUTO SET UP] se apaga cuando la configuracién automatica finaliza correctamente.
® Sielbotén [AUTO SET UP] parpadea en intervalos de aproximadamente 1 segundo, la configuracion automatica ha ter-
minado sin completarse. Durante la operacion de configuracion automatica, el monitor de imagen (PM) muestra carac-
teres que indican el estado de la operacion.

® Sielajuste automatico no se ha completado, compruebe el mensaje en el monitorde imagen (PM)de la CCU.
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Archivo de escena

Guardar y abrir archivos de escena

Guardar archivos de escena

Puede registrarlos datos actuales como un archivo de escena.

C A

= SCENEFILE |
I—:J @ @ @ @ @@

B

A. Boton [STORE]
B. Botones [1/6], [2/7], [3/8], [4] y [5]
C. Botén de cambio de pagina del archivo de escena

[ Procedimiento de operacién

1.

Pulse el boton [STORE] (A).
Se ilumina el botén.

Pulse el botén del numero de escena que desee (B).

La pagina delarchivo de escena puede cambiarse entre [1] a [5] y [6] a [8] con el boton de cambio de pagina delarchivo de
escena (C).

Cuando se pulsa un boton, se inicia elguardado del archivo de escena.

Elbotén [STORE] (A) se apaga cuando acaba elguardado.

@ NOTA

e Sise realizan ajustes tras abrirun archivo de escena y posteriormente se lleva a cabo la accién de guardado, se guar-
dara en el archivo de escena el estado de aquel momento.

Apertura de un archivo de escena

SCENE FILE

@@@@@l@-

STORE

,—m

A

A. Botones [1/6], [2/7],[3/8], [4]y [5]
B. Boton de cambio de pagina del archivo de escena

! Procedimiento de operacién

1.

Pulse el botén del numero de escena que desee (A).
La pagina delarchivo de escena puede cambiarse entre [1] a [5] y [6] a [8] con el boton de cambio de pagina del archivo de
escena (B).
Elbotdn pulsado se ilumina y se abre elarchivo de escena.
Para cancelarla apertura de un archivo de escena, pulse elbotén que esté encendido en ese momento para apagarlo.
® Lainformacion de ajuste guardada temporalmente antes de abrirel archivo de escena se restaurara ahora, aligualque
los ajustes completados antes de abrirel archivo de escena.

® Sise pulsa otro botén de numero, el archivo de escena registrado en el botén pulsado se volvera a abrir.
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PAINT LOCK

Uso de PAINT LOCK

Bloquea (desactiva)las operaciones de control de pintura.

Las siguientes operaciones son objetivos del bloqueo del control de pintura (PAINT LOCK).
® Diales[GAINR], [GAIN G]y [GAIN B] (B): Ajuste delbalance de blancos

® Diales [BLACKR], [BLACK G]y [BLACK B] (C): Ajuste del pedestal o del brillo
® Dial [DTL] (D): Ajuste del mejoradorde detalle

. I
® e
® o @O

TR eAN|Dow

A. Botén [PAINT LOCK]

B. Diales [GAIN R], [GAIN G] y [GAIN B]

C. Diales [BLACK R], [BLACK G] y [BLACK B]
D. Dial [DTL]

[ Procedimiento de operacién
1. Ajuste cada elemento con los diales de control.

2. Pulse el bot6n [PAINT LOCK] (A).
Seilumina el botén.

3. Mueva el dial de control a su posicion central.

4. Vuelva a pulsar el boton [PAINT LOCK] (A).
Elbotén se apaga.
Elvalorde la posicién de ajuste en ese momento sera el centro.
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Filtro ND

Visualizacién y configuraciéon del filtro ND

Elvalorde ajuste delfiltro ND se muestra en la visualizacion [ND] (B).

Sise cambia el valor de configuracién de la posicién estandar establecida en el menu del ROP, elindicador [ND] (A) se ilumina en naranja.
(La posicion estandar permanece establecida mientras elindicador esta iluminado en verde.)

= “STD POSIND” (Consulte pagina 115)

C A B

I liD_IIEI

8 @ e O A
SR

D

Indicador [ND]

Visualizacion [ND]

Botones de configuracion [ND]
Boton [HEAD]

cow»

[ Procedimiento de operacién

1. Pulse los botones de configuracion [ND] (C).
Esto le permite cambiar el valor de configuracién delfiltro ND.

® No puede cambiarse la configuracién mientras el botén [HEAD] (D) esté encendido. Solo se lleva a cabo la visualizacién
de la posicion. (Elboton [HEAD] también se ilumina cuando se acciona desde la cdmara.)
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Filtro CC

Visualizacién y configuracion del filtro CC

Elvalorde ajuste delfiltro CC se muestra en la visualizacion [CC] (B).

Sise cambia el valorde configuracién de la posicién estandar establecida en el menu del ROP, elindicador [CC] (A) se ilumina en naranja.
(La posicion estandar permanece establecida mientras elindicador esta iluminado en verde.)

= “STD POSI CC” (Consulte pagina 115)

AB C

||
O o @B g ) O
@@é@‘ﬂjg@

A. Indicador [CC]
B. Visualizacion [CC]
C. Botones de configuracion [CC]

| Procedimiento de operacién

1. Pulse los botones de configuracion [CC] (C)
Esto le permite cambiar el valor de configuracion del filtro CC.

® No puede cambiarse la configuracién mientras el botédn [HEAD] esté encendido. Solo se lleva a cabo la visualizacion de

la posicién. (Elboton [HEAD] también se ilumina cuando se acciona desde la camara.)
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Temperatura del color (ECC)

Configuracién de la temperatura del color (ECC)

Cuando el botén [ECC] (A) esta encendido, puede seleccionary cambiarla temperatura del color predeterminada. Puede verificar el valor
de ajuste en la pantalla de estado.

# “ECC” (Consulte pagina 50)

HEAD @ @
<|c VAR
A

A. Boton [ECC]
B. Botones de configuracién [CC]

! Procedimiento de operacion

1. Pulse el botén [ECC] (A) para iluminar el boton.

® Elmodo de ajuste de temperatura del color (ECC) esta activado cuando el boton [ECC] esta iluminado. Cuando el botén
[ECC] estailuminado, la funcion ECC esta activada. (La funcion esta desactivada cuando el botdn esta apagado.)

e Siestablece que se visualice [SCENE] en la pantalla de estado, puede verificar el ajuste [ECC] (C).

GAIN GAMMA KNEE a MATRIX | 1/2

SCENE ND CccC SHT
2 1/100
GAIN UHD DTL

+6

2. Pulse los botones de configuracion [CC] (B)
Esto le permite cambiar el valor de configuracion de la temperatura del color.

@ NOTA

® Siestablece que se visualice [SCENE] en la pantalla de estado, puede verificar el valor de ajuste en el campo [TEMP].
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Ajuste y configuracion

Ganancia maestra (M.GAIN)

Visualizacién y configuraciéon de la ganancia maestra (M.GAIN)

Elvalorde ajuste de la ganancia maestra (M.GAIN) se muestra en la visualizacién [M.GAIN] (B).

Sise cambia el valorde configuracién de la posiciéon estandar establecida en el menu del ROP, elindicador [M.GAIN] (A) se ilumina en
naranja. (La posicion estandar permanece establecida mientras elindicador esta iluminado en verde.)

= “STD POSI M. GAIN” (Consulte pagina 115)

,JA B C

O 11 1g) Olrgg) &

g 88 GlEEE o
B2 | P
I
D

Indicador [M.GAIN]

Visualizacion [M.GAIN]

Botones de configuracion [M.GAIN]
Botén [VAR]

cow»

[ Procedimiento de operacién

1. Pulse los botones de configuracion [M.GAIN] (C)
Esto le permite cambiar el valor de configuracién de la ganancia maestra.

e Cuando se pulsa elboton [VAR] (D) para activar el botdn, se puede ajustar con precisiéon la ganancia maestra. (Rango
de 2,9 en pasos de 0,1 dB)
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Ajuste y configuracion

Obturador (SHUTTER)

Visualizacién y configuraciéon del obturador (SHUTTER)

Puede activary desactivarel obturador pulsando el botén [ON] (SHUTTER) (A). (El obturador esta activado cuando el boton esta encen-
dido).

Elvalordelobturadorse muestra en la visualizacion [SHUTTER] (B) y puede ajustarse con los botones de configuracion [SHUTTER] (C).

Elajuste del obturador por pasos esta activado cuando el botédn [SYNC] (SHUTTER) (D) no esta encendido, y el ajuste del obturador sin-
cronizado esta activado cuando el botdn esta encendido. Active o desactive elbotén [SYNC] (SHUTTER) (D) (encendido o no encendido)
para cambiar entre el obturador por pasosy el obturador sincronizado.

Elvalorde ajuste actual se muestra en la visualizacion [SHUTTER] (B).

B A D C
! L
BEEE| corh U {4 ‘

Boton [ON] (SHUTTER)

Visualizaciéon [SHUTTER]

Botones de configuracion [SHUTTER]
Boton [SYNC] (SHUTTER)

cow»

| Procedimiento de operacién

1. Pulse el botén [ON] (SHUTTER) (A) para encender el botoén.
Elobturadoresta activado.
Para ajustarel obturadorsincronizado, pulse elboton [SYNC] (SHUTTER) (D) para encenderelbotdn.

2. Pulse los botones de configuracion [SHUTTER] (C)
Esto le permite cambiar el valordel obturador.
Elvalordelobturadorpuede ajustarse incluso cuando el obturador esta desactivado. Sin embargo, el valorno se aplicara hasta
que se active el obturador.

3. Pulse el boton [ON] (SHUTTER) (A) para apagar el boton.

Elobturadoresta desactivado.
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Ajuste y configuracion

Pedestal maestro (M.PED)

Visualizacién y configuraciéon del pedestal maestro (M.PED)

La configuracién del pedestal maestro (M.PED) se muestra en la visualizacion [M.PED] (A) cuando se acciona el dial [M.PED] (B).

® Esposible realizarajustes cuando elbotén [M.PED LOCK] (C) estd apagado (cancelado).

00000000

00000000
00000000

5= =)

AUTO RELATIVE

0
) rock™ h
C | CLOSE  SENSE

M.PED @
A 3 3 3 CLO'SE O'PEN
COARSE

M.PED

CALL PREVIEW

A. Visualizacién [M.PED]
B. Dial [M.PED]
C. Botén [M.PED LOCK]

[l Procedimiento de operacion

1. Gire el dial [M.PED] (B).
Elvalorde ajuste se mostrara en la visualizacion [M.PED] (A).
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Ajuste y configuracion

Iris (IRIS)

Visualizacién y configuracién del iris (IRIS)

Ajuste manual
Sieliris automatico no esta activado, el iris se puede ajustarmanualmente.
Elvalordeliris se mostrara en la visualizacion [IRIS] (A).

® Esposible realizarajustes cuando elboton [AUTO] (C) esta apagado (AUTO esta cancelado).
® Esposible realizar ajustes cuando elbotén [IRIS LOCK] (D) esta apagado (el bloqueo deliris esta cancelado).

® Esposible realizar ajustes cuando el botén [CLOSE] (E) estd apagado (el cierre forzoso del iris esta cancelado).

(I: A F

IRIS M.PED

|
B8 | &

PREVIEW

'R'Sﬂ) O

2 AUTO" RELATIGE | B
D A —0o)
E ﬁu | SR (“)
S v — <)
C U] ctost ss\l\sE

M.PED
H AARA ﬂ9§P§§gN

M.PED

PANEL

[ ACTIVE | CALL PREVIEW

Visualizacioén [IRIS]
Palanca [IRIS]
Boton [AUTO]
Botén [IRIS LOCK]
Boton [CLOSE]
Boton [RELATIVE]
Dial [SENSE]

Dial [COARSE]

TEmMmMOOW>»

[ Procedimiento de operacién
1. Ajuste el nivel del iris con la palanca [IRIS] (B).
Sila mueve hacia delante, el nivel se ajustara en la direccion CLOSE y sila mueve hacia atras, lo hara en la direccion OPEN.

e Utilice el dial [SENSE] (G) para ajustarelrango variable del iris cuando la palanca [IRIS] (B) se mueva del centro a los bor-
des superior e inferior.

% “Dial [SENSE]” (Consulte pagina 29)
e Use eldial[COARSE] (H) para ajustarel valordeliris cuando la palanca [IRIS] (B) se mueva al centro.
% “Dial [COARSE]” (Consulte pagina 30)

® Para cancelarla restriccion introducida en el rango variable con el dial [SENSE] (G)y el dial[COARSE] (H) y utilizar todo
elrango de OPEN a CLOSE, pulse el boton [RELATIVE] (F) para apagarel botén.

Ajuste automatico

Ajuste automatico deliris. (Iris automatico)

IRIS M.PED
00000000 t 0

43' |

[x}
o
RIS

PREVIEW

Ll
00000000

—
5= ]
> AUTO  RELATIVE

tock™

CLOSE  SENSE
M.PED

':’ U B .
BB G g

M.PED

CALL  PREVIEW
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Ajuste y configuracion

A. Botén [AUTO]
B. Palanca [IRIS]

Procedimiento de operacion

1. Pulse el boton [AUTO] (A) para encender el botén.
Se activa el iris automatico.

e Cuando eliris automatico esta activado, el nivel de convergencia del iris puede ajustarse con la palanca [IRIS] (B). Sila
mueve hacia delante, el nivel se ajustara en la direccion CLOSE y sila mueve hacia atras, lo hara en la direccién OPEN.

_45-



Ajuste y configuracion

Dial [SELECT]

Uso del dial SELECT

Utilice el dial [SELECT] (A) para seleccionary ajustarla funcién de [TEMP], [CAM SEL], [SYNC], [USER] y [MFLR].

Indicador Funcién

TEMP Elvalorde [COLOR TEMP] puede cambiarse con el dial.
= “COLOR TEMP” (Consulte pagina 75)

SYNG Elvalorde [SHUTTER SYNCHRO] puede cambiarse con el dial.
= “SYNCHRO” (Consulte pagina 69)

MFLR Elvalorde [MASTER FLARE] puede cambiarse con el dial.

USER Elvalorde la funcion asignada con [USER ASSIGN] en elmenu del ROP puede cambiarse con el dial.
= “USER ASSIGN” (Consulte pagina 114)

CAMSEL La camara objetivo para control a través de la unidad puede seleccionarse con el dial.
= “Seleccion de camara” (Consulte pagina 47)

® [USER] ajusta la funcion establecida con [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [USER ASSIGN] en el menu del ROP.

—GAIN MSEL
0
BLACK SELECT(;USF@;EC_)
- - r@&—_,
® FLARE PAINT LOCK I I
BF ED
A. Dial [SELECT]
B. Indicador [TEMP]
C. Indicador [CAM SEL]
D. Indicador [SYNC]
E. Indicador [USER]
F. Indicador [MFLR]

! Procedimiento de operacién

1. Pulse el dial [SELECT] (A) durante aproximadamente 1 segundo.
Esto le permite seleccionar[TEMP], [CAM SEL], [SYNC], [USER]y [MFLR].

2. Gire el dial [SELECT] (A) para seleccionar [TEMP] (B), [CAM SEL] (C), [SYNC] (D), [USER] (E) y [MFLR]
(F).

Elindicadorencendido cambia entre [TEMP], [CAM SEL], [SYNC], [USER] y [MFLR] cada vez que se gira el dial.
3. Pulse el dial [SELECT] (A).

Esto confirma la seleccién.

4. Gire el dial [SELECT] (A) para ajustar la funcién seleccionada.
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Ajuste y configuracion

Seleccion de camara

Seleccione la camara objetivo de control con la unidad.

Seleccione la camara tras cambiaral modo de seleccién de camara.

A. Dial [SELECT]
B. Indicador [CAM SEL]

Procedimiento de operacion

1.

Pulse el dial [SELECT] (A) durante aproximadamente 1 segundo.
Esto le permite seleccionar[TEMP], [CAM SEL], [SYNC], [USER]y [MFLR].

Gire el dial [SELECT] (A) para seleccionar [CAM SEL].
Gire el dial hasta que se encienda elindicador[CAM SEL] (B).

Pulse el dial [SELECT] (A).

Elmodo cambia al modo de seleccion de camara.

Gire el dial [SELECT] (A) para seleccionar la camara.
Sigira el dial, cambiara el nimero de cadmara mostrado en la pantalla de estado.

Pulse el dial [SELECT] (A).

La seleccion de camara queda confirmada y la cAmara con el nimero de camara seleccionado sera el objetivo de control.
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Pantalla de estado

Pantalla de estado

Visualizacion y funcionamiento de la pantalla de estado

La pantalla de estado se muestra en el panel LCD de la unidad cuando no se esta utilizando el menu del ROP (REMOTE OPERATION
MENU) (es decir, cuando el menu esta apagado).

[e]
OO O
e
oooodol—A
A— GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX
G « CAMRCV: HEEEN CCURCV: HEEENE » G O 00O
o = o
UHD DTL coocooom
0 [0 0
B— D U0 g
oo o
= [ 15500]
TEMP B—1® @"—D
C— E c—l@ &TE
3200 e Ss
[JCit i st iQuis i i a0 110] F9999
F
[e]
A: muestra las funciones asignadas a cada boton. Sipulsa elboton [CONTROL/MODE] se cambian los elementos de la pantalla.
CONTROL: Recupera los accesos directos del menu.
MODE: Cambia la configuracion entre ON/OFF.
En elcaso de los elementos de la pantalla, puede cambiarlos menus asignados a los botones [1] a [5] en [MAINTENANCE] >
[ROP VOL/BUTTON] > [CONTROL]. Ademas, puede cambiar el ajuste ON/OFF asignado a los botones[1]a [5] en
[MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON] > [MODE].
BaE: muestra el valorde ajuste de cada dial.
F: muestra el valor de ajuste de iris como una escala. (La posicién que se muestra es de referencia.)
G: Sipulsa “«”y “p"en ambos lados de la pantalla de estado, se cambia la pagina de la pantalla de estado.

Cuando se muestra elment del ROP, sipulsa el botén [EXIT] se cerrara el ment del ROP y se cambiara a la pantalla de estado.

B Transicion desde la pantalla MENU
C01:AK-UC4000
MENU Pulse el botén [EXIT] para la transiciéon

[11PAINT [2]FUNCTION

GAIN | GAMMA | KNEE HD.D | MATRIX | 112

4« CAMRCV:HENEEN CCURCV:EENEEN
GAIN UHD DTL
G

>

>

040
(a8)

woo () O

MENU

[3IMAINTENANCE  [4]SYSTEM ‘

Cuando se muestra la pantalla de estado, sipulsa “<4q”y “p"en ambos lados cambiara la informacién mostrada en la pantalla de estado.

® | ainformacién cambia en elorden [OPTLEVEL] = [CAMINFO] — [SCENE] — [ASSIGN] cada vez que se pulsa “p".
# “Elementos mostrados en la pantalla de estado” (Consulte pagina 49)

B Cambio de paginas en la pantalla de estado

GAIN | GAMMA  KNEE HD.D | MATRIX | 112 GAIN | GAMMA | KNEE HD.D | MATRIX | 12

Cambie la pagina con “«€” y “p” UHD(59.94)
2160/59.94p

GAIN UHD DTL
G

4 CAMRCV:HEENEEN CCURCV:EHEENEN CO01:AK-UC4000

GAIN UHD DTL
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Pantalla de estado

Elementos mostrados en la pantalla de estado

OPT LEVEL

Muestra la potencia de transmision 6ptica.

GAIN GAMMA KNEE HD.D

MATRIX | 1/2
<« CAMRCV: HNENEEN CCURCV:HEEEN

GAIN UHD DTL

+6

Visor Elemento
CAMRCV Muestra la potencia de transmision/recepcion optica de la camara.
CCURCV Muestra la potencia de transmision/recepcion dptica de la CCU.

CAM INFO

Muestra informacion de la camara.

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

) UHD(59.94)
C01:AK-UC4000 2160/59.94p

GAIN UHD DTL

B

+6

Visor Elemento
o Muestra elnombre de la cdmara seleccionada actualmente.
2 “Seleccion de camara” (Consulte pagina 47)
FORMAT Muestra las opciones de “FORMAT MODE (push)’y “FORMAT” seleccionadas actualmente
#» “FORMAT” (Consulte pagina 103)
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Pantalla de estado

SCENE

Muestra informacion de la configuracion de escenas.

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

. SCENE ND ccC ECC SHT
2 A 15000K 1/100
GAIN UHD DTL
B

+6

Visor Elemento
Muestra el niUmero de escena establecido actualmente.
SCENE ) L.
= “Archivo de escena” (Consulte pagina 36)
ND Muestra el nombre delfiltro ND adquirido desde la CCU.
# “Filtro ND” (Consulte pagina 38)
oo Muestra el nombre delfiltro CC adquirido desde la CCU.
= “Filtro CC” (Consulte pagina 39)
ECC Muestra la informacion actualde [ECC] > [COLOR TEMP] en el menu del ROP.
= “Temperatura del color (ECC)” (Consulte pagina 40)
SHT Muestra el valordel obturador establecido actualmente.
= “Obturador (SHUTTER)” (Consulte pagina 42)

Muestra informacion de ASSIGN.

GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2

G/L : INT DRS : ON
GAIN UHD DTL

+6

Visor Elemento

Elestado de la funcion GENLOCK se muestra aqui.
NG: UNLOCK

GIL EXT: sincronizacion externa
INT: sincronizacion interna
DRS Muestra la informacién actual de [PAINT SWITCH] > [DRS] en el menu del ROP.

= “DRS” (Consulte pagina 68)
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Pantalla de estado

Pantalla de estado ASSIGN

Los elementos asignados a los botones [1] a [5] (B), albotén [ASSIGN] y alindicador [USER], asi como elnimero de SETTING cargado
en [MAINTENANCE] > [ROP SETTING] > [SETTING LOAD] pueden comprobarse en el panel LCD.

Pulse elbotéon [ASSIGN STATUS] (A) para visualizar las asignaciones.

A GAIN GAMMA KNEE HD.D MATRIX | 1/2
B |7 FLCI)\EE GAOMNMA KgEE W.ghlP U.(I)JJL 212
| @ ASSIGN us
' i i i i i BUTTON ASSIGN
‘ OOoocoo o UECHr [BGA
1T—2—3—4 5 OCONTROL|
® MODE SETTING

crupnnn [ AN NN EEE Ke)

A. Boton [ASSIGN STATUS]
B. Botones [1] a [5]
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Menu ROP

Menu ROP

Visualizacion de los menus

Elpanel LCD de la unidad puede utilizarse para controlarel menu del ROP (REMOTE OPERATION MENU).
Elfuncionamiento delment del ROP es una funcién que esta activa cuando la unidad esta conectada a una camara o CCU.

Siga el procedimiento que se indica a continuacidn para visualizarel ment del ROP. EImenu del ROP se muestra en el panel LCD (B) de
la unidad.

C01:AK-UC4000
MENU
[1]PAINT [2]FUNCTION

>
[3]IMAINTENANCE [4]SYSTEM _B

A. Botéon [MENU]
B. Panel LCD
C. Boton [EXIT]

Procedimiento de operacion

1. Pulse el boton [MENU] (A).
Elmenud del ROP aparece en el panel LCD (B).
e Sise pulsa elbotén [EXIT] (C)volvera a la pantalla de estado.

2. Pulse el elemento de menu que desee ajustar.
Puede seleccionarentre los siguientes elementos del menu.

® Para sabermas sobre los procedimientos de operacion del menu, consulte la siguiente pagina.
= “Operaciones basicas con menus” (Consulte pagina 53)

e Paravermas detalles sobre los elementos de ajuste de los menus, consulte la pagina siguiente.
> “Lista delmeni ROP” (Consulte pagina 55)
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Menu ROP

Operaciones basicas con menus

1. Pulse el botén [MENU] (A)
Elmenu aparece en el panel LCD (B).

C01:AK-UC4000
PAINT
PAINT SW SHUTTER

BLACK PEDESTAL —B

UHD CHROMA HD CHROMA

O we G

EXIT MEN

A. Boton [MENU]
B. PanelLCD

2. Pulse el elemento de menu que desee ajustar
La pantalla pasa a la lista del menu seleccionado.

C01:AK-UC4000
MENU

C01:AK-UC4000

[2]FUNCTION

SHUTTER
[4]SYSTEM PEDESTAL

UHD CHROMA HD CHROMA

3. Pulse el elemento de menu que desee ajustar
La pantalla pasa a la pantalla del menu seleccionado.
(A continuacion se muestra el ejemplo de [PAINT SW]).

C01:AK-UC4000
PAINT

BLACK PEDESTAL
>

ON ON ON ON
UHD CHROMA HD CHROMA COLOR HD SKIN | UHS SKIN |2
MATRIX | CORRECT | TONE DTL | TONE DTL

OFF OFF OFF OFF

4. Pulse “A” 0“V” enellado derecho para desplazarse por las paginas y pulse el elemento de menu
que desee ajustar
Puede cambiarla configuracion del elemento de menu seleccionado.

C01:AK-UC4000 C01:AK-UC4000
PAINT SW PAINT SW

BLACK WHITE PRESET
SHADING SHADING GAMMA HD DTL UHD DTL SD DTL MATRIX

OFF OFF OFF OFF

WHITE LINEAR
Sk m-m i ---
HDsKIN UHSSK
MATRIX | CORRECT | TONE DL TONEDTL
FF

OFF OFF OFF
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Menu ROP

5. Gire el dial [MENU] (C) para mover los elementos
Gire el dial a la misma posicion que cada elemento de la pantalla.

Mientras no mueva el cursordespués de cambiar un ajuste, puede restaurar el valor anterior al cambio con el botén [UNDO] (D)
Elelemento para el que se puede restaurar el valor anterioral cambio es el elemento de la linea seleccionada

C01:AK-UC4000

PAINT SW 1129

GAMMA
MATRIX CORRE TONE DTL TONEDTL
FF

OFF

EXIT

C. Dial[MENU]
D. Botén [UNDO]

Otras operaciones con menus

Volver a la pantalla de seleccién del menu

1. Pulse el botén [EXIT] (E).

Asi volvera a la pantalla anterior.

C01:AK-UC4000
PAINT SW 1/2 19

>

SHADING SHADING GAMMA

C01:AK-UC4000
PAINT
PAINT SW SHUTTER

-m WH"E m
GAMMA
HD SKIN UHS SK IN
CORRECT TONE DTL | TONE DTL
OFF

OFF OFF

BLACK PEDESTAL

UHD CHROMA HD CHROMA

E. Botsn [EXIT]

@ UNDO

EXIT

MENU
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Menu ROP

Lista del menu ROP

PAINT
BLACK SHADING = “BLACK SHADING” (Consulte pagina 68)
WHITE SHADING = “WHITE SHADING” (Consulte pagina 68)
FLARE = “FLARE” (Consulte pagina 68)
GAMMA » “GAMMA” (Consulte pagina 68)
BLACK GAMMA = “BLACK GAMMA” (Consulte pagina 68)
DRS #» “DRS” (Consulte pagina 68)
WHITE CLIP # “WHITE CLIP” (Consulte pagina 68)
KNEE = “KNEE” (Consulte pagina 68)
PAINT SW MATRIX » “MATRIX” (Consulte pagina 68)
COLORCORRECT # “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 68)
HD SKIN TONE DTL = “HD SKIN TONE DTL” (Consulte pagina 68)
UHD SKIN TONE DTL # “UHD SKIN TONE DTL” (Consulte pagina 68)
HD DTL # “HD DTL” (Consulte pagina 68)
UHD DTL = “UHD DTL” (Consulte pagina 68)
SDDTL # “SD DTL” (Consulte pagina 68)
PRESET MATRIX = “PRESET MATRIX” (Consulte pagina 68)
LINEAR MATRIX » “LINEAR MATRIX” (Consulte pagina 68)
SPEED = “SPEED” (Consulte pagina 69)
SYNCHRO #» “SYNCHRO” (Consulte pagina 69)
SHUTTER MODE = “MODE” (Consulte pagina 69)
SwW #» “SW” (Consulte pagina 69)
HSAWR #» “H SAW R” (Consulte pagina 70)
HSAWG #» “H SAW G” (Consulte pagina 70)
HSAWB = “H SAW B” (Consulte pagina 70)
HPARAR = “H PARAR” (Consulte pagina 70)
HPARA G #» “H PARA G” (Consulte pagina 70)
HPARAB = “H PARAB” (Consulte pagina 70)
BLACK SHADING V SAWR » “V SAW R” (Consulte pagina 70)
V SAW G = “V SAW G” (Consulte pagina 70)
V SAWB #» “V SAW B” (Consulte pagina 70)
V PARAR = “V PARAR” (Consulte pagina 70)
V PARA G # “V PARA G’ (Consulte pagina 70)
V PARAB = “V PARAB” (Consulte pagina 70)
CORRECT SW # “CORRECT SW’” (Consulte pagina 70)
RPED = “R PED” (Consulte pagina 71)
GPED = “G PED” (Consulte pagina71)
B PED = “B PED” (Consulte pagina 71)
PEDESTAL M.PED = “M.PED” (Consulte pagina 71)
M. PED ABS DISP = “M. PED ABS DISP” (Consulte pagina 71)
PED OFFSET # “PED OFFSET” (Consulte pagina 71)
M.PED RANGE # “M.PED RANGE” (Consulte pagina 71)
LEVEL # “LEVEL” (Consulte pagina 72)
LHb CHROMA LEVEL SW = “LEVEL SW” (Consulte pagina 72)
LEVEL # “LEVEL” (Consulte pagina 73)
HD CHROMA
LEVEL SW # “LEVEL SW” (Consulte pagina 73)
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R GAIN » “R GAIN” (Consulte pagina 74)

G GAIN = “G GAIN” (Consulte pagina 74)

B GAIN = “B GAIN” (Consulte pagina 74)
ROBGAIN GAIN OFFSET = “GAIN OFFSET” (Consulte pagina 74)

GAINABS #» “GAIN ABS” (Consulte pagina 74)

G GAINREL CONT B “G GAIN REL CONT” (Consulte pagina 74)

R GAIN #» “R GAIN” (Consulte pagina 75)

G AXIS = “G AXIS” (Consulte pagina 75)
COLORTEMP

B GAIN # “B GAIN” (Consulte pagina 75)

COLORTEMP # “COLOR TEMP” (Consulte pagina 75)

R GAIN # “R GAIN” (Consulte pagina 76)

G AXIS » “G AXIS” (Consulte pagina 76)

B GAIN = “B GAIN” (Consulte pagina 76)

COLORTEMP # “COLOR TEMP” (Consulte pagina 76)

COLORTEMP SW = “COLOR TEMP SW” (Consulte pagina 76)
ECC PRI.MEM (push) # “PRI.MEM (push)” (Consulte pagina 76)

PRI.MEM INFO = “PRI.MEM INFO” (Consulte pagina 76)

R GAIN (INFO) = “R GAIN (INFO)” (Consulte pagina 76)

G AXIS (INFO) P “G AXIS (INFO)” (Consulte pagina 76)

B GAIN (INFO) = “B GAIN (INFO)” (Consulte pagina 76)

C.TEMP (INFO) = “C.TEMP (INFO)” (Consulte pagina 76)

R GAIN #» “R GAIN” (Consulte pagina 77)

G AXIS » “G AXIS” (Consulte pagina 77)
CAM USER SWTEMP

B GAIN = “B GAIN” (Consulte pagina 77)

COLORTEMP # “COLOR TEMP” (Consulte pagina 77)

HSAWR = “H SAW R” (Consulte pagina 78)

HSAWG #» “H SAW G” (Consulte pagina 78)

HSAWB # “H SAW B” (Consulte pagina 78)

HPARAR = “H PARA R” (Consulte pagina 78)

HPARAG = “H PARA G” (Consulte pagina 78)

HPARAB = “H PARA B’ (Consulte pagina 78)
WHITE SHADING V SAWR = “VV SAW R” (Consulte pagina 78)

V SAWG P “V SAW G” (Consulte pagina 78)

V SAWB = “V/ SAW B” (Consulte pagina 78)

V PARAR #» “V PARA R’ (Consulte pagina 78)

V PARA G = “V PARA G” (Consulte pagina 78)

V PARAB # “V PARAB” (Consulte pagina 78)

CORRECT SW = “CORRECT SW” (Consulte pagina 78)

RFLARE # ‘R FLARE” (Consulte pagina 79)

G FLARE # “G FLARE" (Consulte pagina 79)
FLARE B FLARE ® “B FLARE” (Consulte pagina 79)

M.FLARE #» “M.FLARE” (Consulte pagina 79)

Sw = “SW” (Consulte pagina 79)
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R GAMMA P “R GAMMA” (Consulte pagina 80)

B GAMMA = “B GAMMA” (Consulte pagina 80)

M.GAMMA P “M.GAMMA” (Consulte pagina 80)

GAMMA MODE = “GAMMA MODE” (Consulte pagina 80)

INITIAL GAMMA #» “INITIAL GAMMA” (Consulte pagina 80)

BLACK STRCHLV = “BLACK STRCH LV’ (Consulte pagina 80)
CAMMA DYNAMIC LEVEL #» “DYNAMIC LEVEL” (Consulte pagina 80)

KNEE POINT = “KNEE POINT” (Consulte pagina 80)

KNEE SLOPE = “KNEE SLOPE” (Consulte pagina 80)

DRS EFFECT # “DRS EFFECT” (Consulte pagina 80)

DRS SW # “DRS SW” (Consulte pagina 80)

SW » “SW” (Consulte pagina 80)

B.GAMMAR = “B.GAMMA R” (Consulte pagina 81)

B.GAMMA B #» “B.GAMMA B” (Consulte pagina 81)
BLACK GAMMA

MASTER B.GAMMA » “MASTER B.GAMMA” (Consulte pagina 81)

SW #» “SW” (Consulte pagina 81)

POINT % R #» “POINT % R” (Consulte pagina 82)

POINT % B # “POINT % B” (Consulte pagina 82)

POINT % MASTER P “POINT % MASTER” (Consulte pagina 82)
KNEE SLOPER = “SLOPE R’ (Consulte pagina 82)

SLOPEB = “SLOPE B’ (Consulte pagina 82)

SLOPE MASTER = “SLOPE MASTER” (Consulte pagina 82)

SW » “SW” (Consulte pagina 82)

LEVEL %R = “LEVEL % R” (Consulte pagina 83)

LEVEL % B = “LEVEL % B” (Consulte pagina 83)

LEVEL % MASTER = “LEVEL % MASTER” (Consulte pagina 83)
WHITE CLIP HI-COLORLEVEL # “HI-COLOR LEVEL” (Consulte pagina 83)

SW #» “SW” (Consulte pagina 83)

HI-COLOR SW # “HI-COLOR SW” (Consulte pagina 83)

EFFECT DEPTH = “EFFECT DEPTH” (Consulte pagina 84)
ORS SW = “SW” (Consulte pagina 84)

M.DTL = “M.DTL” (Consulte pagina 85)

HDTL LEVEL # “HDTL LEVEL” (Consulte pagina 85)

V DTL LEVEL = “V DTL LEVEL” (Consulte pagina 85)

PEAK FRQ » “PEAKFRQ’ (Consulte pagina 85)

CRISP = “CRISP” (Consulte pagina 85)

CLIP+ # “CLIP+” (Consulte pagina 85)

CLIP- = “CLIP-" (Consulte pagina 85)
VrHboTE KNEE APERTURE = “KNEE APERTURE” (Consulte pagina 85)

DTL KNEE # “DTL KNEE” (Consulte pagina 85)

LEVEL DEPEND = “LEVEL DEPEND” (Consulte pagina 85)

DARK DTL #» ‘DARK DTL” (Consulte pagina 85)

DTL SW #» “DTL SW” (Consulte pagina 85)

LEVEL DPND SW #® “LEVEL DPND SW” (Consulte pagina 85)

DRK DTL SW = “DRK DTL SW” (Consulte pagina 85)
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M.DTL » “M.DTL” (Consulte pagina 86)

HDTL LEVEL = “H DTL LEVEL” (Consulte pagina 86)

V DTL LEVEL # “V DTL LEVEL” (Consulte pagina 86)

PEAKFRQ = “PEAK FRQ’ (Consulte pagina 86)

VDTL FRQ #» “V DTL FRQ" (Consulte pagina 86)

CRISP # “CRISP” (Consulte pagina 86)

LEVEL DEPEND % “LEVEL DEPEND” (Consulte pagina 86)

DARK DTL = “DARK DTL" (Consulte pagina 86)

DTL SOURCE # “DTL SOURCE” (Consulte pagina 86)
rooTL GAIN (+) > “GAIN (+)” (Consulte pagina 86)

GAIN (-)  “GAIN (-)” (Consulte pagina 86)

CLIP+ # “CLIP+" (Consulte pagina 86)

CLIP- # “CLIP-”" (Consulte pagina 86)

KNEE APERTURE #» “KNEE APERTURE” (Consulte pagina 86)

DTL KNEE = “‘DTL KNEE” (Consulte pagina 86)

DTL SW #» “DTL SW” (Consulte pagina 86)

LEVEL DPND SW = “LEVEL DPND SW” (Consulte pagina 86)

DRK DTL SW # “DRK DTL SW” (Consulte pagina 86)

HDTL LEVEL = “H DTL LEVEL” (Consulte pagina 87)

V DTL LEVEL = “V DTL LEVEL” (Consulte pagina 87)

PEAK1 FRQ P “PEAK1FRQ’ (Consulte pagina 87)

PEAK2 FRQ » “PEAK2 FRQ’ (Consulte pagina 87)
spet CRISP #» “CRISP” (Consulte pagina 87)

LEVEL DEPEND = “LEVEL DEPEND” (Consulte pagina 87)

DARK DTL # “DARK DTL” (Consulte pagina 87)

SwW = “SW” (Consulte pagina 87)

MEMORY SELECT #» “MEMORY SELECT” (Consulte pagina 88)

CURSOR # “CURSOR” (Consulte pagina 88)

HPOS = “H POS” (Consulte pagina 88)

VPOS #» “V POS” (Consulte pagina 88)

SKINGET > “SKIN GET” (Consulte pagina 88)

ZEBRA SW = “ZEBRA SW” (Consulte pagina 88)

ZEBRA EFFECT ® “ZEBRAEFFECT” (Consulte pagina 88)
VHD SKINTONE BT EFFECT MEMORY = “EFFECT MEMORY” (Consulte pagina 88)

SKIN CRISP # “SKIN CRISP” (Consulte pagina 88)

| CENTER = “| CENTER” (Consulte pagina 88)

| WIDTH #» “| WIDTH” (Consulte pagina 88)

QWIDTH = “QWIDTH” (Consulte pagina 88)

QPHASE = “QPHASE” (Consulte pagina 88)

SW = “SW” (Consulte pagina 88)
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MEMORY SELECT B “MEMORY SELECT” (Consulte pagina 89)

CURSOR = “CURSOR” (Consulte pagina 89)

HPOS = “H POS” (Consulte pagina 89)

VPOS = “\/ POS” (Consulte pagina 89)

SKINGET # “SKIN GET” (Consulte pagina 89)

ZEBRA SW = “ZEBRA SW’ (Consulte pagina 89)

ZEBRA EFFECT #® “ZEBRAEFFECT” (Consulte pagina 89)
HD SKIN TONE DTL

EFFECT MEMORY = “EFFECT MEMORY” (Consulte pagina 89)

SKIN CRISP # “SKIN CRISP” (Consulte pagina 89)

| CENTER # “| CENTER” (Consulte pagina 89)

| WIDTH = “| WIDTH” (Consulte pagina 89)

QWIDTH #» “QWIDTH” (Consulte pagina 89)

QPHASE = “QPHASE” (Consulte pagina 89)

Sw #» “SW” (Consulte pagina 89)

PRESET MATRIX = “PRESET MATRIX” (Consulte pagina 90)

LINEAR MATRIX

LINEARTABLE

# “LINEAR TABLE’ (Consulte pagina 90)

COLOR CORRECT 2 “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 90)
R-GP # “R-G P” (Consulte pagina 90)

R-GN = “R-G N” (Consulte pagina 90)

RBP # “R-B P” (Consulte pagina 90)

R-BN = “R-B N” (Consulte pagina 90)

G-RP # “G-R P” (Consulte pagina 90)

G-RN » “G-R N” (Consulte pagina 90)

GBP = “G-B P” (Consulte pagina 90)

G-BN = “G-B N” (Consulte pagina 90)

B-RP = “B-R P” (Consulte pagina 90)

B-RN # “B-R N” (Consulte pagina 90)

B-GP # “B-G P” (Consulte pagina 90)

B-GN = “B-G N” (Consulte pagina 90)

MATRIX SW P “MATRIX SW” (Consulte pagina 90)
COLORCORRECT 3 “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 90)

LINEAR MATRIX

= “LINEAR MATRIX” (Consulte pagina 90)
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COLOR CORRECTION

PRESET MATRIX

= “PRESET MATRIX” (Consulte pagina 91)

LINEARTABLE

= “LINEAR TABLE” (Consulte pagina 91)

COLOR CORRECT # “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 91)
CURSOR = “CURSOR” (Consulte pagina 91)
HPOS #» “H POS” (Consulte pagina 91)

V POS = “\/ POS” (Consulte pagina 91)

GET # “GET” (Consulte pagina 91)

COLOR CORRECT 3 “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 92)
SAT # “SAT” (Consulte pagina 92)

PHASE = “PHASE” (Consulte pagina 92)

SATG # “SAT G” (Consulte pagina 92)

PHASE G #» “PHASE G” (Consulte pagina 92)
SATG_CY # “SAT G_CY” (Consulte pagina 92)
PHASE G_CY #» “PHASE G_CY” (Consulte pagina 92)
SATCY = “SAT CY” (Consulte pagina 92)
PHASE CY #» “PHASE CY” (Consulte pagina 92)
SATCY_B = “SAT CY_B” (Consulte pagina 92)
PHASE CY_B = “PHASE CY_B" (Consulte pagina 92)
SATB = “SAT B” (Consulte pagina 92)
PHASEB = “PHASE B” (Consulte pagina 92)
SATB_MG = “SAT B_MG” (Consulte pagina 92)
PHASE B_MG #» “PHASE B_MG” (Consulte pagina 92)
SAT MG » “SAT MG” (Consulte pagina 92)
PHASE MG P “PHASE MG” (Consulte pagina 92)
SATMG_R #» “SAT MG_R” (Consulte pagina 92)
PHASE MG_R » “PHASE MG_R” (Consulte pagina 92)
SATR # “SAT R” (Consulte pagina 92)

PHASE R #» “PHASE R’ (Consulte pagina 92)
SATR_YE # “SAT R_YE” (Consulte pagina 92)
PHASER_YE = “PHASE R_YE” (Consulte pagina 92)
SATYE = “SAT YE” (Consulte pagina 92)
PHASE YE = “PHASE YE” (Consulte pagina 92)
SATYE_G # “SAT YE_G” (Consulte pagina 92)
PHASE YE_G = “PHASE YE_G” (Consulte pagina 92)
MATRIX SW » “MATRIX SW” (Consulte pagina 92)
COLORCORRECT = “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 92)

LINEAR MATRIX

B “LINEAR MATRIX” (Consulte pagina 92)

HUE = “HUE” (Consulte pagina 93)

TONE # “TONE” (Consulte pagina 93)
SKIN CORRECTION

TABLE # “TABLE” (Consulte pagina 93)

SW = “SW” (Consulte pagina 93)

LEVEL #® “LEVEL” (Consulte pagina 94)
DNR

Sw = “SW” (Consulte pagina 94)
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HDR-PAINT

RHLG B.GAMMA

» “R HLG B.GAMMA” (Consulte pagina 95)

B HLG B.GAMMA

= “B HLG B.GAMMA” (Consulte pagina 95)

M.HLG B.GAMMA

» “M.HLG B.GAMMA” (Consulte pagina 95)

HLG KNEE POINT

% “HLG KNEE POINT” (Consulte pagina 95)

HLG KNEE SLOPE #» “HLG KNEE SLOPE” (Consulte pagina 95)
HLG B.GAMMA P “HLG B.GAMMA” (Consulte pagina 95)
HLG KNEE #» “HLG KNEE” (Consulte pagina 95)

HLG TYPE = “HLG TYPE” (Consulte pagina 95)

HLG MODE #» “HLG MODE” (Consulte pagina 95)

SDR CONV MD 3 “SDR CONV MD” (Consulte pagina 95)

SHOOTING MODE

# “SHOOTING MODE” (Consulte pagina 95)

DNRLEVEL

# “‘DNR LEVEL" (Consulte pagina 95)

DNR SW

= “DNR SW” (Consulte pagina 95)

SDR CONV GAIN

#» “SDR CONV GAIN” (Consulte pagina 95)

SDR CONV CLIP

3 “SDR CONV CLIP” (Consulte pagina 95)

SDR CONV BLACK

# “SDR CONV BLACK’ (Consulte pagina 96)

SDR CONYV POINT

% “SDR CONV POINT” (Consulte pagina 96)

SDR CONV SLOPE = “SDR CONV SLOPE” (Consulte pagina 96)
R-GP = “R-G P” (Consulte pagina 97)
R-GN # “R-G N” (Consulte pagina 97)
R-BP = “R-B P” (Consulte pagina 97)
R-BN # “R-BN” (Consulte pagina 97)
G-RP » “G-R P” (Consulte pagina 97)
G-RN # “G-R N” (Consulte pagina 97)
NON LINEAR MATRIX G-BP # “G-B P” (Consulte pagina 97)
G-BN = “G-B N” (Consulte pagina 97)
B-RP # “B-R P” (Consulte pagina 97)
B-RN # “B-R N” (Consulte pagina 97)
B-GP # “B-G P” (Consulte pagina 97)
B-GN # “B-GN” (Consulte pagina 97)
SW = “SW” (Consulte pagina 97)
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COLORADJUSTMENT

COLORCORRECT 3 “COLOR CORRECT” (Consulte pagina 99)
SAT = “SAT” (Consulte pagina 99)

PHASE #» “PHASE” (Consulte pagina 99)

SATR = “SAT R” (Consulte pagina 99)

PHASE R # “PHASE R” (Consulte pagina 99)

SAT R-R-Mg = “SAT R-R-Mg’ (Consulte pagina 99)
PHASE R-R-Mg #» “PHASE R-R-Mg” (Consulte pagina 99)
SATR-Mg = “SAT R-Mg” (Consulte pagina 99)

PHASE R-Mg = “PHASE R-Mg” (Consulte pagina 99)

SAT R-Mg-Mg P “SAT R-Mg-Mg” (Consulte pagina 99)

PHASE R-Mg-Mg

= “PHASE R-Mg-Mg” (Consulte pagina 99)

SAT Mg » “SAT Mg” (Consulte pagina 99)
PHASE Mg = “PHASE Mg’ (Consulte pagina 99)
SAT Mg-Mg-B #» “SAT Mg-Mg-B” (Consulte pagina 99)

PHASE Mg-Mg-B

» “PHASE Mg-Mg-B” (Consulte pagina 99)

SAT Mg-B # “SAT Mg-B” (Consulte pagina 99)
PHASE Mg-B = “PHASE Mg-B” (Consulte pagina 99)
SAT Mg-B-B # “SAT Mg-B-B” (Consulte pagina 99)
PHASE Mg-B-B = “PHASE Mg-B-B” (Consulte pagina 99)
SATB = “SAT B” (Consulte pagina 99)

PHASE B = “PHASE B” (Consulte pagina 99)

SAT B-B-Cy # “SAT B-B-Cy” (Consulte pagina 99)
PHASE B-B-Cy = “PHASE B-B-Cy” (Consulte pagina 99)
SATB-Cy # “SAT B-Cy” (Consulte pagina 99)
PHASE B-Cy #» “PHASE B-Cy” (Consulte pagina 99)
SAT B-Cy-Cy = “SAT B-Cy-Cy” (Consulte pagina 99)

PHASE B-Cy-Cy

#» “PHASE B-Cy-Cy” (Consulte pagina 99)

SATCy # “SAT Cy” (Consulte pagina 99)

PHASE Cy = “PHASE Cy” (Consulte pagina 99)

SAT Cy-Cy-G B “SAT Cy-Cy-G” (Consulte pagina 99)
PHASE Cy-Cy-G = “PHASE Cy-Cy-G” (Consulte pagina 99)
SAT Cy-G B “SAT Cy-G” (Consulte pagina 99)
PHASE Cy-G #» “PHASE Cy-G” (Consulte pagina 99)
SAT Cy-G-G = “SAT Cy-G-G” (Consulte pagina 99)
PHASE Cy-G-G #» “PHASE Cy-G-G” (Consulte pagina 99)
SATG = “SAT G” (Consulte pagina 99)

PHASE G # “PHASE G” (Consulte pagina 99)

SAT G-G-YI B “SAT G-G-YI" (Consulte pagina 99)
PHASE G-G-YI » “PHASE G-G-YI’ (Consulte pagina 99)
SAT G-YI B “SAT G-YI" (Consulte pagina 99)
PHASE G-YI = “PHASE G-YI" (Consulte pagina 99)
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SAT G-YI-YI B “SAT G-YI-YI" (Consulte pagina 99)
PHASE G-YI-YI B “PHASE G-YI-YI" (Consulte pagina 99)
SATYI B “SAT YI" (Consulte pagina 99)
PHASE YI = “PHASE YI” (Consulte pagina 99)
SATYIYI-R # “SAT YI-YI-R” (Consulte pagina 99)
COLORADJUSTMENT | PHASE YI-YI-R P “PHASE YI-YI-R” (Consulte pagina 99)
SATYIR # “SAT YI-R” (Consulte pagina 100)
PHASE YI-R = “PHASE YI-R” (Consulte pagina 100)
SATYI-RR B “SAT YI-R-R” (Consulte pagina 100)
PHASE YI-R-R #» “PHASE YI-R-R” (Consulte pagina 100)
SW = “SW” (Consulte pagina 100)
FUNCTION
FORMAT = “FORMAT” (Consulte pagina 101)

SYSTEM CAMINFO

TALK OFF INCOM1

# “TALK OFF INCOM1” (Consulte pagina 101)

TALK OFF INCOM2

» “TALK OFF INCOM2” (Consulte pagina 101)

MIC1 GAIN = “MIC1 GAIN” (Consulte pagina 101)
MIC1 LINE LV = “MIC1LINELV" (Consulte pagina 101)
MIC1 AMP = “MIC1 AMP” (Consulte pagina 101)
MIC2 GAIN B “MIC2 GAIN” (Consulte pagina 101)
MIC2 LINE LV # “MIC2 LINE LV” (Consulte pagina 101)
MIC2 AMP » “MIC2 AMP” (Consulte pagina 101)

SHOOTING MODE

= “SHOOTING MODE” (Consulte pagina 101)

CAMFAN = “CAM FAN” (Consulte pagina 101)

HDR SW #» “HDR SW” (Consulte pagina 101)

TALLY GUARD = “TALLY GUARD” (Consulte pagina 102)
ASUFILTER #» “ASU FILTER” (Consulte pagina 102)
ASUMODE = “ASU MODE” (Consulte pagina 102)
ASUM. PED # “ASU M. PED” (Consulte pagina 102)
ASUREF.FILE = “ASU REF.FILE” (Consulte pagina 102)
ASURECALL # “ASU RECALL" (Consulte pagina 102)
CABLE CONNECT = “CABLE CONNECT” (Consulte pagina 102)
CTRL ROTATION # “CTRL ROTATION” (Consulte pagina 102)
TALLY CONTROL B “TALLY CONTROL” (Consulte pagina 102)
TALLY INPUT # “TALLY INPUT” (Consulte pagina 102)

TALLY SIGNAL

# “TALLY SIGNAL” (Consulte pagina 102)

TALLY CONT MD

# “TALLY CONT MD” (Consulte pagina 102)
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FORMAT MODE (push) » “FORMAT MODE(push)” (Consulte pagina 103)
FORMAT = “FORMAT” (Consulte pagina 103)

CAMERA NUM = “CAMERA NUM” (Consulte pagina 103)

D/C MODE = “D/C MODE” (Consulte pagina 103)

U/C MODE = “U/C MODE” (Consulte pagina 103)

RETURNFS = “RETURN FS” (Consulte pagina 103)

RETURN1 SELECT

®» “RETURN1 SELECT” (Consulte pagina 103

( )

RETURN2 SELECT = “RETURN2 SELECT” (Consulte pagina 103)

RETURN3 SELECT # “‘RETURN3 SELECT” (Consulte pagina 103)

RETURN4 SELECT = “‘RETURN4 SELECT” (Consulte pagina 103)
SYSTEMCCU INFO BARS HD = “BARS HD” (Consulte pagina 103)

BARS SD #» “BARS SD” (Consulte pagina 103)

C/B SETUP = “C/B SETUP” (Consulte pagina 103)

SDI8 OUT #» “SDI8 OUT” (Consulte pagina 103)

HD H COARSE = “HD H COARSE” (Consulte pagina 103)

HD H FINE #® “HD H FINE” (Consulte pagina 104)

SDHCOARSE = “SD H COARSE” (Consulte pagina 104)

SDHFINE = “SD H FINE” (Consulte pagina 104)

SD-HDV = “SD-HD V” (Consulte pagina 104)

SCH # “SCH” (Consulte pagina 104)

CABLE CONNECT > “CABLE CONNECT” (Consulte pagina 104)

WINDOW SELECT = “WINDOW SELECT” (Consulte pagina 105)

PEAK RATIO #» “PEAK RATIO” (Consulte pagina 105)

IRIS GAIN = “IRIS GAIN” (Consulte pagina 105)

IRIS SPEED # “IRIS SPEED” (Consulte pagina 105)
AUTO IRIS SETTING

IRIS LEVEL = “IRIS LEVEL” (Consulte pagina 105)

IRIS RANG #» “IRIS RANG” (Consulte pagina 105)

LENS EXT COMP SW B “LENS EXT COMP SW” (Consulte pagina 105)

LENS EXT COMP LV # “LENS EXT COMP LV” (Consulte pagina 105)

FOCUS = “FOCUS” (Consulte pagina 106)

FOCUS SPEED = “FOCUS SPEED” (Consulte pagina 106)
LENS CONTROL ZOOM = “ZOOM’ (Consulte pagina 106)

ZOOM SPEED # “ZOOM SPEED” (Consulte pagina 106)

CONTROL SW = “CONTROL SW” (Consulte pagina 106)

POSI1 #» “POSI1” (Consulte pagina 107)

POSI2 = “POSI2” (Consulte pagina 107)

POSI3 = “POSI3” (Consulte pagina 107)

POSI4 = “POSI4” (Consulte pagina 107)
SHUTTERSELECT POSI5 # “POSI5” (Consulte pagina 107)

POSI6 = “POSI6” (Consulte pagina 107)

POSI7 # “POSI7” (Consulte pagina 107)

POSI8 #» “POSI8” (Consulte pagina 107)

SHUT OFF #» “SHUT OFF” (Consulte pagina 107)
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MODE = “MODE” (Consulte pagina 108)

FILE No. = “FILE No.” (Consulte pagina 108)

LENS FILE SW # “LENS FILE SW” (Consulte pagina 108)

FILE NAME = “FILE NAME” (Consulte pagina 109)

EXECUTE #» “EXECUTE” (Consulte pagina 109)

EXTENDER = “EXTENDER” (Consulte pagina 109)

FILE NUM #» “FILE NUM” (Consulte pagina 109)

FILE NAME = “FILE NAME” (Consulte pagina 109)

RFLARE # ‘R FLARE” (Consulte pagina 109)

G FLARE # “G FLARE” (Consulte pagina 109)

B FLARE # “B FLARE” (Consulte pagina 109)

R GAIN #» “‘R GAIN” (Consulte pagina 109)

B GAIN = “B GAIN” (Consulte pagina 109)

WHSAWR » “WH SAW R” (Consulte pagina 109)
LENS FILE EDIT

WHSAWG » “W H SAW G” (Consulte pagina 109)

WHSAWB #» “W H SAW B” (Consulte pagina 109)

WHPARR = “W H PAR R” (Consulte pagina 109)

WHPARG = “W H PAR G” (Consulte pagina 109)

WHPARB = “W H PAR B’ (Consulte pagina 109)

WV SAWR P “WV SAW R” (Consulte pagina 109)

WV SAW G P “WV SAW G’ (Consulte pagina 109)

WYV SAWB » “W V SAW B” (Consulte pagina 109)

WV PARR » “WV PAR R” (Consulte pagina 109)

WV PARG » “WV PAR G’ (Consulte pagina 109)

WV PARB #» “WV PAR B” (Consulte pagina 109)

STORE NUM = “STORE NUM” (Consulte pagina 109)

STORE # “STORE” (Consulte pagina 109)

CANCEL # “CANCEL” (Consulte pagina 109)

R = “R” (Consulte pagina 110)

G # “G” (Consulte pagina 110)
MONITOR B = “B” (Consulte pagina 110)

SEQ = “SEQ” (Consulte pagina 110)

ENC # “ENC” (Consulte pagina 110)

REF.CALL (push) = “REF.CALL(push)” (Consulte pagina 111)
REFERENCE STORE REF # “STORE REF” (Consulte pagina 111)

STORE EXEC = “STORE EXEC” (Consulte pagina 111)
MAINTENANCE

CAMMENU SW # “CAM MENU SW"” (Consulte pagina 112)

CAMMENU CURSOR % “CAM MENU CURSOR ” (Consulte pagina 112)
CAMERA/CCU MENU CAMMENU EXECUTE #» “CAM MENU EXECUTE” (Consulte pagina 112)
CONTROL CCUMENU SW = “CCU MENU SW” (Consulte pagina 112)

CCU MENU CURSOR #® “CCU MENU CURSOR ” (Consulte pagina 112)

CCUMENU EXECUTE = “CCUMENU EXECUTE” (Consulte pagina 112)
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ROP VOL/BUTTON

CONTROLA1 3 “CONTROL1” (Consulte pagina 113)
CONTROL2 = “CONTROL2” (Consulte pagina 113)
CONTROL3 # “CONTROL3” (Consulte pagina 113)
CONTROL4 = “CONTROL4” (Consulte pagina 113)
CONTROL5 #» “CONTROL5" (Consulte pagina 113)
MODE1 = “MODE1” (Consulte pagina 114)
MODE2 #» “MODE2” (Consulte pagina 114)
MODE3 = “MODE3" (Consulte pagina 114)
MODE4 = “MODE4” (Consulte pagina 114)
MODES5 = “MODE5” (Consulte pagina 114)

ASSIGNBUTTON

# “ASSIGN BUTTON” (Consulte pagina 114)

USERASSIGN #» “USER ASSIGN” (Consulte pagina 114)
ECCBUTTON = “ECC BUTTON” (Consulte pagina 114)
DTL VOL # “DTL VOL” (Consulte pagina 114)
SKINDTL SW = “SKIN DTL SW” (Consulte pagina 115)
B. GAMMA SW #» “B. GAMMA SW” (Consulte pagina 115)
PAINT VOL MD = “PAINT VOL MD” (Consulte pagina 115)

STDPOSI M. GAIN

# “STD POSI M. GAIN” (Consulte pagina 115)

STDPOSIVAR = “STD POSI VAR’ (Consulte pagina 115)
STDPOSIND = “STD POSIND” (Consulte pagina 115)
STDPOSICC # “STD POSI CC” (Consulte pagina 115)
LEVER MODE ® “LEVER MODE” (Consulte pagina 116)
PRIORITY #» “PRIORITY” (Consulte pagina 116)
IRISLEVER SETTING RELATIVE MODE = “RELATIVE MODE” (Consulte pagina 116)
CALIB TOP = “CALIB TOP” (Consulte pagina 116)

CALIBBOTTOM

= “CALIBBOTTOM’ (Consulte pagina 116)

LCDBRIGHT

#® “LCD BRIGHT” (Consulte pagina 117)

LEDBRIGHT

# “LED BRIGHT” (Consulte pagina 117)

7SEG-1 BRIGHT

# “7SEG-1BRIGHT” (Consulte pagina 117)

7SEG-2 BRIGHT

# “7SEG-2 BRIGHT” (Consulte pagina 117)

BUZZER = “BUZZER” (Consulte pagina 117)

ROP SETTING
CALL PERIOD = “CALL PERIOD” (Consulte pagina 117)
CALL CYCLE # “CALL CYCLE” (Consulte pagina 117)
PC_LINK = “PC_LINK” (Consulte pagina 117)
SETTING STORE B “SETTING STORE” (Consulte pagina 117)
SETTING LOAD = “SETTING LOAD” (Consulte pagina 117)
ALL B “ALL” (Consulte pagina 118)

ROP INITIALIZE
ROP/IRIS ITEM = “ROP/IRIS ITEM” (Consulte pagina 118)
UPGRADE ®» “UPGRADE" (Consulte pagina 119)
SYSTEMVERSION # “SYSTEM VERSION” (Consulte pagina 119)

ROP VERSION

SOFTVERSION

# “SOFT VERSION” (Consulte pagina 119)

FPGA VERSION

# ‘FPGA VERSION” (Consulte pagina 119)
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ROP DATA

2 “ROP DATA’ (Consulte pagina 120)

SETTING DATA

= “SETTING DATA” (Consulte pagina 120)

CONNECT DATA # “CONNECT DATA” (Consulte pagina 120)
CAMALL DATA = “CAM ALL DATA” (Consulte pagina 120)
SDCARDDATASAVE | REF.FILE = “REF.FILE” (Consulte pagina 120)
USERFILE = “USER FILE” (Consulte pagina 120)
SCENE FILE # “SCENE FILE” (Consulte pagina 120)
LENS FILE = “LENS FILE” (Consulte pagina 120)
CARD FORMAT # “CARD FORMAT” (Consulte pagina 120)
FILE SELECT ® “FILE SELECT” (Consulte pagina 122)
GETFILE(push) = “GET FILE(push) " (Consulte pagina 122)
SD CARD DATA LOAD
PUTFILE # “PUT FILE” (Consulte pagina 122)
EXECUTE = “EXECUTE” (Consulte pagina 122)
SYSTEM

ROP IP SETTING

NETWORK SETTING

# “NETWORK SETTING’ (Consulte pagina 123)

IP # “|P” (Consulte pagina 123)

PORT = “PORT” (Consulte pagina 123)

SUBNET = “SUBNET” (Consulte pagina 124)

DEFAULT GATEWAY ® ‘DEFAULT GATEWAY” (Consulte pagina 124)
MAC ADDRESS » “MAC ADDRESS” (Consulte pagina 124)
SAVE # “SAVE” (Consulte pagina 124)

CAMIP SEARCH

CAMIP SEARCH

# “CAM IP SEARCH” (Consulte pagina 125)

SAVE # “SAVE” (Consulte pagina 125)
HIT = “HIT” (Consulte pagina 125)
CAM No. # “CAM No.” (Consulte pagina 125)

MANUAL IP SETTING

CAMNo. SELECT

% “CAM No. SELECT” (Consulte pagina 126)

CAMIP 3 “CAM IP” (Consulte pagina 126)
PORT #» “PORT” (Consulte pagina 126)
SAVE = “SAVE” (Consulte pagina 126)

CONNECT SETTING

CAMNo. SELECT

= “CAM No. SELECT” (Consulte pagina 127)

CONNECT MODE = “CONNECT MODE” (Consulte pagina 127)
CAM1 = “CAM1” (Consulte pagina 127)
CAM2 a CAM99 » “CAM2 a CAM99” (Consulte pagina 127)

CAMNo. SELECT

3 “CAM No. SELECT” (Consulte pagina 128)

USERNAME #» “USER NAME” (Consulte pagina 128)
CAMERA AUTH « B .
SETTING PASSWORD P “PASSWORD” (Consulte pagina 128)

SAVE # “SAVE” (Consulte pagina 128)

RETYPE PASSWORD = “RETYPE PASSWORD” (Consulte pagina 128)

NEW ID » “NEW ID” (Consulte pagina 129)

OLDID # “OLD ID” (Consulte pagina 129)

NEW PASSWORD = “NEW PASSWORD” (Consulte pagina 129)
ROP AUTH SETTING

OLD PASSWORD # “OLD PASSWORD” (Consulte pagina 129)

RETYPE PASSWORD = “RETYPE PASSWORD” (Consulte pagina 129)

SAVE P “SAVE” (Consulte pagina 129)
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PAINT

PAINT SW

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.

wn

C01:AK-UC4000

PAINT SW

BLACK
SHADING

MATRIX

WHITE
SHADING

COLOR
CORRECT

C01:AK-UC4000
PAINT SW

LINEAR
MATRIX

UHD DTL

HD SKIN
TONE DTL

UHD SKIN
TONE DTL

PRESET
MATRIX

Elemento

Detalles de ajuste

BLACK SHADING

Activa o desactiva el sombreado negro (onda dentada u onda parabdlica).

WHITE SHADING

Activa o desactiva el sombreado blanco (onda dentada u onda parabdlica).

FLARE Activa o desactiva el brillo.

GAMMA Activa o desactiva elgamma.

BLACK GAMMA Activa o desactiva elgamma negro.

DRS Activa o desactiva la funcion de ampliaciéon de rango dinamico. Cuando esta funcién esta
seleccionada, el contraste se ajusta automaticamente.

WHITE CLIP Activa o desactiva la funcion de clip blanco.

KNEE Activa o desactiva el nivel de compresion.

MATRIX Activa o desactiva la matriz (matriz lineal / correccién de colorde 12 ejes).

COLOR CORRECT Activa o desactiva la correccion de colorde 12 ejes.

HD SKIN TONE DTL

Activa o desactiva los detalles del tono de piel HD.

UHD SKIN TONE DTL

Activa o desactiva los detalles deltono de piel UHD.

HD DTL Activa o desactiva el detalle HD.
UHD DTL Activa o desactiva el detalle UHD.
SD DTL Activa o desactiva el detalle SD.

PRESET MATRIX

Establece la matriz predeterminada.

LINEAR MATRIX

Activa o desactiva la matriz lineal.
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SHUTTER

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.
Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
SHUTTER

SYNCHRO

Elemento Detalles de ajuste
SPEED Establece la velocidad del obturador cuando [MODE] esta ajustado en “SHUT”.
SYNCHRO Establece la velocidad del obturador cuando [MODE] esta ajustado en “SYNC”.
MODE Selecciona el modo de funcionamiento del obturador.
SHUT
Se utiliza la velocidad del obturador establecida en [SPEED].
SYNC
Se utiliza la velocidad del obturador establecida en [SYNCHRO].
SW Activa o desactiva la funcion del obturador.
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BLACK SHADING

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
BLACK SHADING 1/2 9

0 0 0

C01:AK-UC4000
BLACK SHADING

CORRECT
SW
ON

Elemento Detalles de ajuste

H SAWR Ajusta la ganancia de sombreado negro para R, G y Bch en direccion horizontal con una onda dentada.

H SAW G

H SAW B

H PARA R Ajusta la ganancia de sombreado negro para R, G y Bch en direccién horizontal con una onda parabdlica.

HPARA G

HPARA B

V SAWR Ajusta la ganancia de sombreado negro para R, G y Bch en direccion vertical con una onda dentada.

V SAW G

V SAW B

V PARAR Ajusta la ganancia de sombreado negro para R, G y Bch en direccién vertical con una onda parabdlica.

V PARA G

V PARA B

CORRECT SW Activa o desactiva la correccién del sombreado negro (onda dentada u onda parabdlica).
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PEDESTAL

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
0 0 0 o A
M.PED PED M.PED
ABS DISP OFFSET RANGE
OFF OFF WIDE
I N
Elemento Detalles de ajuste
R PED Establece el nivel de correccion de rojo del pedal maestro.
G PED Establece el nivel de correccion de verde del pedal maestro.
B PED Establece el nivel de correccion de azul del pedal maestro.
M.PED Indica el valorde ajuste del pedestal maestro.

M. PED ABS DISP

Establece el ajuste de visualizacion del pedestal maestro.

PED OFFSET Establece simantenerlos niveles de pedestal Rch, Geh y Beh cuando estéa ajustado el
balance de negros automatico.
M.PED RANGE Establece la cantidad de variedad del pedestal principal.
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UHD CHROMA

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
El control se realiza para la camara.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
El control se realiza para la CCU.

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
UHD CHROMA
Elemento Detalles de ajuste
LEVEL Ajusta la ganancia de croma.
LEVEL SW Activa o desactiva el ajuste de ganancia de croma.
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HD CHROMA

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
El control se realiza para la camara.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
Sielformato del sistema se ajusta en UHD, el control se realiza para la CCU. De lo contrario, el control se realiza para la camara.

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.
Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
HD CHROMA

Elemento Detalles de ajuste

LEVEL Ajusta la ganancia de croma.

LEVEL SW Activa o desactiva el ajuste de ganancia de croma.
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RGB GAIN

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

wn

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
RGB GAIN 1/1 9
OFFSET
0 0 0 OFF a
GAIN G GAIN
ABS REL CONT
Elemento Detalles de ajuste
R GAIN Establece el nivel de correccion de rojo de la ganancia.
G GAIN Establece el nivel de correccion de verde de la ganancia.
B GAIN Establece el nivel de correccion de azul de la ganancia.
GAIN OFFSET Establece simantenerlos niveles de ganancia Rch, Geh y Beh cuando esta ajustado el
balance de blancos automatico.
GAIN ABS Permite ajustar si se mostrara el valorabsoluto de la ganancia RGB.

® Cuando esté ajustado en “ON”y se modifiquen los valores [R GAIN], [G GAIN], [B GAIN], el
boton [UNDO] se encendera pero se desactivara su funcién.

G GAIN REL CONT

Activa o desactiva el control del valorrelativo de la ganancia Gch.
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COLOR TEMP

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
COLOR TEMP 1/119

TEMP
0 0 0

3200 | A

I I N N -

Elemento Detalles de ajuste
R GAIN Establece el nivel de correccion de rojo de la temperatura del color.
G AXIS Establece el nivel de correccion de verde de la temperatura del color.
B GAIN Establece el nivel de correccion de azul de la temperatura del color.
COLOR TEMP Establece los ajustes de temperatura del color.
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ECC

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

wn

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
ECC 1/1 9
TEMP
0 0 0 3200 A
A A
B GAIN C.TEMP v
INFO INFO
(1] 0 0 3200
Elemento Detalles de ajuste
R GAIN Establece el nivel de correccion de rojo de la temperatura del color.
G AXIS Establece el nivel de correccion de verde de la temperatura del color.
B GAIN Establece el nivel de correccion de azul de la temperatura del color.
COLOR TEMP Establece la temperatura del color cuando [COLOR TEMP SW] esta ajustado en “ON”.

Aparecera una flecha en la parte derecha siel valores demasiado alto o bajo.

COLOR TEMP SW

Active esta opcion al ajustarla temperatura del color de forma manual.

PRI .MEM (push)

Guarda los valores de ajuste [C.TEMP (INFO)], [R GAIN], [G AXIS]y [B GAIN] en las cinco memorias del
ROP ([A] a [E]). Se pueden recuperarasignandolos en [ROP VOL/BUTTON] > [MODE 1] a [MODES5]. No
estan configurados pordefecto, porlo que seran ignorados (en el estado OFF)incluso cuando se asignen a
los botones. Los valores de ajuste iniciales de [A] a [E] son “0” para R GAIN/G AXIS/B GAINy “3200” para
C.TEMP. Ademas, el estado no configurado se restaurara cuando se inicialice el ROP.

PRI.MEM INFO

R GAIN (INFO)

G AXIS (INFO)

B GAIN (INFO)

C.TEMP (INFO)

Sirve para comprobarlos valores de la memoria establecida. Ademas, los elementos distintos a [PRI.MEM
INFQO] solo se pueden visualizar. Sino esta establecido (NULL), se muestra “--".
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CAM USER SW TEMP

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
CAM USER SW TEMP 1/119

TEMP
0 0 0

3200 | A

I I N N -

Elemento Detalles de ajuste
R GAIN Establece el nivel de correccion de rojo de la temperatura del color.
G AXIS Establece el nivel de correccion de verde de la temperatura del color.
B GAIN Establece el nivel de correccion de azul de la temperatura del color.
COLOR TEMP Ajusta la temperatura del colorsi “C.TEMP” esta asignado al boton [USER 1], [USER 2], [USER 3] 0 [USER
4]de la camaray la funcién esta activada.
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WHITE SHADING

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

wn

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.

C01:AK-UC4000

WHITE SHADING 1/2] 9

e [ e [ v

0 0 0

C01:AK-UC4000

WHITE SHADING

----

ol R

SW
(o]
I N N
Elemento Detalles de ajuste

H SAWR Ajusta la ganancia de sombreado blanco para R, G y Bch en direccion horizontal con una onda dentada.
H SAW G
HSAWB
H PARA R Ajusta la ganancia de sombreado blanco para R, Gy Bch en direccién horizontal con una onda parabdlica.
HPARA G
H PARA B
V SAWR Ajusta la ganancia de sombreado blanco para R, G y Bch en direccion vertical con una onda dentada.
V SAW G
V SAWB
V PARAR Ajusta la ganancia de sombreado blanco para R, G y Bch en direccién vertical con una onda parabdlica.
V PARA G
V PARAB
CORRECT SW Activa o desactiva la correccién de sombreado blanco (onda dentada u onda parabdlica).
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FLARE

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
F LARE
R FLARE G FLARE B FLARE M.FLA RE
Elemento Detalles de ajuste
R FLARE Ajusta el brillo Rch.
G FLARE Ajusta el brillo Gch.
B FLARE Ajusta el brillo Bch.
M.FLARE Ajusta el brillo principal.
SW Activa o desactiva la correccion de brillo.
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Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

wn

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
GAMMA 1/2] 9
(1] 0 0.4500
GAMMA INITIAL BLACK DYNAMIC
MODE GAMMA | STRCH LV LEVEL
HD LX) 0 500
KNEE KNEE DRS
POINT SLOPE EFFECT
30 150 5 OFF
C01:AK-UC4000
GAMMA
Elemento Detalles de ajuste
R GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma rojo para el gamma maestro.
B GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma azul para el gamma maestro.
M.GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma.
GAMMA MODE Ajusta el tipo de caracteristicas de gama.
INITIAL GAMMA Establece la inclinacion ascendente para gamma.

BLACK STRCH LV

Establece la posicion de ampliacion de gamma cuando [GAMMA MODE] estéa ajustado en “FILM REC”.

DYNAMIC LEVEL

Establece la gama dinamica cuando [GAMMA MODE] esta ajustado en “FILM REC”.

KNEE POINT Establece el punto de compresién de luminancia cuando [GAMMA MODE] estéa ajustado en “VIDEO REC”.

KNEE SLOPE Establece elnivel de inclinacion cuando [GAMMA MODE] esta ajustado en “VIDEO REC".

DRS EFFECT Permite ajustar el nivel de compresion en zonas de alto brillo de la funcién de ampliacién de rango dinamico.
Los valores superiores aumentan el nivel de compresién en zonas de alto brillo.

DRS SW Activa o desactiva la funcién de ampliaciéon de rango dindmico. Cuando esta funcion esta seleccionada, el
contraste se ajusta automaticamente.

SW Activa o desactiva la correccion de gamma.
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BLACK GAMMA

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.
Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
BLACK GAMMA 1/119

MASTER
B.GAMMA
0l A

0 0
OFF
I N N

Elemento Detalles de ajuste
B.GAMMA R Ajusta la caracteristica de gamma rojo en casinegro para el gamma maestro.
B.GAMMA B Ajusta la caracteristica de gamma azul en casinegro para el gamma maestro.
MASTER B.GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma en casinegro.
SW Activa o desactiva elgamma negro.
® Este ajuste no esta disponible cuando la opcion [DRS] de [PAINT SWITCH] esta ajustado en “ON”.
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Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000

1/1 9

POINT %
MASTER

0.00 95.00/ A

SLOPE
MASTER

Elemento Detalles de ajuste
POINT % R Ajusta el punto de compresion de luminancia rojo para [POINT % MASTER].
POINT % B Ajusta el punto de compresion de luminancia azul para [POINT % MASTER].
POINT % MASTER Ajusta la posicion del punto de compresién de luminancia.
SLOPE R Ajusta el nivel de inclinacion rojo para [SLOPE MASTER].
SLOPE B Ajusta el nivelde inclinacion azul para [SLOPE MASTER].
SLOPE MASTER Permite ajustarel nivel de inclinacion.
sSw Activa o desactiva la funcion de compresion de luminancia.
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WHITE CLIP

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
WHITE CLIP 1/1] 9
R B MASTER
0 0 109 | A
HI-COLOR
LEVEL
32
HI-COLOR v
SW
OFF OFF
Elemento Detalles de ajuste
LEVEL % R Ajusta el rojo para [LEVEL % MASTER].
LEVEL % B Ajusta elazul para [LEVEL % MASTER].

LEVEL % MASTER

Permite ajustar el nivel de clip blanco.

HI-COLOR LEVEL

Ajusta el nivel delmodo que amplia la gama dinamica de los colores.

Sw

Activa o desactiva la funcion de clip blanco.

HI-COLOR SW

Permite mejorar la reproducibilidad del coloren zonas de alto brillo.
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Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000

DRS

EFFECT
DEPTH

Elemento Detalles de ajuste

EFFECT DEPTH Permite ajustar el nivel de compresién en zonas de alto brillo de la funcién de ampliacién de rango dinamico.
Los valores superiores aumentan el nivel de compresiéon en zonas de alto brillo.

SwW Activa o desactiva la funcién de ampliaciéon de rango dinamico. Cuando esta funcion esta seleccionada, el
contraste se ajusta automaticamente.
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UHD DTL

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
El control se realiza para la camara.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
El control se realiza para la CCU.
Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
UHD DTL

KNEE LEVEL
APETURE DEPEND

C01:AK-UC4000
UHD DTL

LEVEL DRK DTL
DPND SW SW

Elemento Detalles de ajuste
M.DTL Ajusta el nivel de detalle maestro.
H DTL LEVEL Ajusta el nivel de detalle horizontal.
V DTL LEVEL Ajusta el nivel de detalle vertical.
PEAK FRQ Selecciona la banda de frecuencia de correccién del contomno (frecuencia de refuerzo o de pico). Cambia el

ancho delcontorno.

CRISP Establece el nivel de eliminacion delruido de las sefiales de detalle.

CLIP+ Ajusta elrecorte de detalle para minimizar el centelleo que resulta de una aplicacion excesiva de detalles.
CLIP- Esto limita la longitud de las areas de infrafilmacion de los componentes de borde de detalle.

KNEE APERTURE Ajusta el nivel de apertura de compresion.

DTL KNEE Ajusta el componente del detalle de compresién.

LEVEL DEPEND Elimina los detalles oscuros.

® No se puede establecersimultaneamente con [DARK DTL].

DARK DTL Establece el nivel de mejora de los detalles oscuros.

® No se puede establecersimultaneamente con [LEVEL DEPEND].

DTL SW Activa o desactiva el efecto de detalle UHD.
LEVEL DPND SW Elimina los detalles oscuros.
DRK DTL SW Mejora los detalles oscuros.
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HD DTL

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
El control se realiza para la camara.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
Sielformato del sistema se ajusta en UHD, el control se realiza para la CCU. De lo contrario, el control se realiza para la camara.

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000

HD DTL

V DTL
LEVEL

15

LEVEL
DEPEND

DTL SOURCE
(G+R)/2

C01:AK-UC4000

HD DTL

KNEE
APETURE

DRK DTL
SW

Elemento Detalles de ajuste
M.DTL Ajusta el nivel de detalle maestro.
H DTL LEVEL Ajusta el nivel de detalle horizontal.
V DTL LEVEL Ajusta el nivel de detalle vertical.
PEAK FRQ Establece la frecuencia de pico de detalle horizontal.
V DTL FRQ Establece la frecuencia de V DETAIL.
CRISP Establece el nivel de eliminacion del ruido de las sefiales de detalle.
LEVEL DEPEND Establece el nivel de eliminacion de los detalles oscuros.
DARK DTL Establece el nivel de mejora de los detalles oscuros.
DTL SOURCE Selecciona las sefiales de fuente para la creacion de componentes de detalle.
GAIN (+) Cambia el nivel de ganancia de detalle a + (hacia arriba).
GAIN (-) Cambia el nivel de ganancia de detalle a - (abajo).
CLIP+ Ajusta elrecorte de detalle para minimizar el centelleo que resulta de una aplicacion excesiva de detalles.
CLIP- Esto limita la longitud de las areas de infrafilmacion de los componentes de borde de detalle.
KNEE APERTURE Ajusta el nivel de apertura de compresion.
DTL KNEE Ajusta elcomponente del detalle de compresion.
DTL swW Activa o desactiva el efecto de detalle HD.
LEVEL DPND SW Elimina los detalles oscuros.
DRK DTL SW Mejora los detalles oscuros.
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SD DTL

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
Se muestra el valorfijo. Este ajuste no se puede cambiar.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
El control se realiza para la CCU. De lo contrario, el control se realiza para la camara.

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
SD DTL

LEVEL
DEPEND

Elemento Detalles de ajuste
H DTL LEVEL Ajusta el nivel de detalle horizontal.
V DTL LEVEL Ajusta el nivel de detalle vertical.
PEAK1 FRQ Selecciona la banda de frecuencia de correcciéon del contomno (frecuencia de refuerzo o de pico). Cambia el

ancho delcontorno.

PEAK2 FRQ Selecciona la banda de frecuencia de correccién del contorno (frecuencia de refuerzo o de pico). Cambia el
ancho delcontorno.

CRISP Establece el nivel de eliminacion del ruido de las sefiales de detalle.
LEVEL DEPEND Establece el nivel de eliminacion de los detalles oscuros.

DARK DTL Establece el nivel de mejora de los detalles oscuros.

SW Activa o desactiva el efecto de detalle SD.
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UHD SKIN TONE DTL

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
El control se realiza para la camara.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
El control se realiza para la CCU.

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
UHD SKIN TONE DTL
MEMORY
SELECT CURSOR
ZEBRA EFFECT
EFFECT MEMORY
C01:AK-UC4000
UHD SKIN TONE DTL
| CENTER | WIDTH Q WIDTH Q PHASE
Elemento Detalles de ajuste

MEMORY SELECT

Cambia la memoria para guardarlos valores de configuracion de detalle deltono de piel (CRISP, PHASE,
WIDTHy SATURATION).

CURSOR Habilita o inhabilita el cursor de posicién que obtiene la informacion de saturacion y fase de color para con-
trolarlos efectos de detalle deltono de piel.

H POS Ajusta la posicion horizontal del cursor.

V POS Ajusta la posicién vertical del cursor.

SKIN GET Obtiene automaticamente la informacion de saturacién y tono mediante la posicion del cursor.

ZEBRA SW Permite afiadirun patron de cebra a las sefiales Y de la salida PM para que las zonas sujetas a efectos de
detalle de tono de piel sean facilmente identificables.

ZEBRA EFFECT Selecciona la memoria a la cual se afiadiran efectos de detalle de tono de piel.

EFFECT MEMORY

Selecciona la memoria a la cual se afiadiran efectos de detalle de tono de piel.

SKIN CRISP Elimina componentes con ruido muy débil de los componentes de detalle de zonas de tono de piel.

| CENTER Ajusta la posicion central (zona a la que se aplica eltono de piel)del eje I.

| WIDTH Ajusta la amplitud de la zona a la que se aplica eltono de pielen el eje | con el elemento [| CENTER] como
centro.

Q WIDTH Amplia la amplitud de las zonas de tono de piel.

Q PHASE Cambia la fase de colorde zonas de tono de piel en una visualizacién vectorial.

sSwW Activa o desactiva la funcién de detalle deltono de piel.
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HD SKIN TONE DTL

Eldestino de control varia segun la configuracion de la unidad.

® Cuando la camara es una unidad AK-UC4000 o de AK-UC3300
El control se realiza para la camara.

® Cuando la camara es una unidad distinta de la anterior
Sielformato del sistema se ajusta en UHD, el control se realiza para la CCU. De lo contrario, el control se realiza para la camara.

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
HD SKIN TONE DTL
MEMORY
SELECT CURSOR
ZEBRA EFFECT
EFFECT MEMORY
C01:AK-UC4000
HD SKIN TONE DTL
| CENTER | WIDTH Q WIDTH Q PHASE
Elemento Detalles de ajuste

MEMORY SELECT

Cambia la memoria para guardarlos valores de configuracion de detalle deltono de piel (CRISP, PHASE,
WIDTHy SATURATION).

CURSOR Habilita o inhabilita el cursor de posicién que obtiene la informacion de saturacion y fase de color para con-
trolarlos efectos de detalle deltono de piel.

H POS Ajusta la posicion horizontal del cursor.

V POS Ajusta la posicién vertical del cursor.

SKIN GET Obtiene automaticamente la informacion de saturacién y tono mediante la posicion del cursor.

ZEBRA SW Permite afiadirun patron de cebra a las sefiales Y de la salida PM para que las zonas sujetas a efectos de
detalle de tono de piel sean facilmente identificables.

ZEBRA EFFECT Selecciona la memoria a la cual se afiadiran efectos de detalle de tono de piel.

EFFECT MEMORY

Selecciona la memoria a la cual se afiadiran efectos de detalle de tono de piel.

SKIN CRISP Elimina componentes con ruido muy débil de los componentes de detalle de zonas de tono de piel.

| CENTER Ajusta la posicion central (zona a la que se aplica eltono de piel)del eje I.

| WIDTH Ajusta la amplitud de la zona a la que se aplica eltono de pielen el eje | con el elemento [| CENTER] como
centro.

Q WIDTH Amplia la amplitud de las zonas de tono de piel.

Q PHASE Cambia la fase de colorde zonas de tono de piel en una visualizacién vectorial.

sSwW Activa o desactiva la funcién de detalle deltono de piel.

-89 -



Menu ROP

LINEAR MATRIX

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000

LINEAR MATRIX

PRESET LINEAR COLOR
MATRIX TABLE CORRECT

C01:AK-UC4000
LINEAR MATRIX

MATRIX COLOR LINEAR
SW CORRECT | MATRIX

Elemento Detalles de ajuste
PRESET MATRIX Establece la matriz predeterminada.
LINEAR TABLE Selecciona la tabla de matriz lineal.
COLOR CORRECT Selecciona la tabla de correccion de color.
R-GP Ajusta la matriz lineal entre rojo y verde.
R-G N
R-BP Ajusta la matriz lineal entre rojo y azul.
R-BN
G-RP Ajusta la matriz lineal entre verde y rojo.
GRN
G-BP Ajusta la matriz lineal entre verde y azul.
G-BN
B-RP Ajusta la matriz lineal entre azul y rojo.
B-RN
B-GP Ajusta la matriz lineal entre azul y verde.
B-GN
MATRIX SW Activa o desactiva la funcién de matriz.
COLOR CORRECT Activa o desactiva la funcion de correccién de colorde 12 ejes.
LINEAR MATRIX Activa o desactiva la funciéon de matrizlineal.
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COLOR CORRECTION

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.

C01:AK-UC4000

COLOR CORRECTION
PRESET LINEAR COLOR
MATRIX TABLE CORRECT
CURSOR
COLOR

CORRECT

C01:AK-UC4000

COLOR CORRECTION

C01:AK-UC4000

COLOR CORRECTION

C01:AK-UC4000

COLOR CORRECTION
MATRIX COLOR LINEAR

SW CORRECT MATRIX
Elemento Detalles de ajuste

PRESET MATRIX

Establece la matriz predeterminada.

LINEAR TABLE

Selecciona la tabla de matriz lineal.

COLOR CORRECT Selecciona la tabla de correccién de color.

CURSOR Permite ajustar si se mostrara el cursorde la casilla de laimagen de salida de la camara.

HPOS Ajusta la posicion horizontal del cursor.

V POS Ajusta la posicion vertical del cursor.

GET Obtiene automaticamente la informacion de color de la posicion del cursor, y aplica la informacion del eje

para el cual desea hacerque coincidan los colores a [COLOR CORRECT].

-91-



Menu ROP

Elemento Detalles de ajuste
COLOR CORRECT Selecciona el componente de colorque ajustaren la memoria de matrizde 12 ejes.
SAT Ajusta la saturacion del componente de color seleccionado en [COLOR CORRECT].
PHASE Ajusta la fase de colordel componente de color seleccionado en [COLOR CORRECT].
SAT G Ajusta la saturacion del colorverde.
PHASE G Ajusta la fase de colordel verde.
SAT G_CY Ajusta la saturacién de colorentre verde y cian.
PHASE G_CY Ajusta la fase de colorentre verde y cian.
SAT CY Ajusta la saturacion del color cian.
PHASE CY Ajusta la fase de colordel cian.
SAT CY_B Ajusta la saturacion de colorentre cian y azul.
PHASE CY_B Ajusta la fase de colorentre cian y azul.
SATB Ajusta la saturacion del color azul.
PHASE B Ajusta la fase de colordelazul.
SAT B_MG Ajusta la saturacion de colorentre azuly magenta.
PHASE B_MG Ajusta la fase de colorentre azuly magenta.
SAT MG Ajusta la saturacion del color magenta.
PHASE MG Ajusta la fase de colordel magenta.
SAT MG_R Ajusta la saturacion de color entre magenta y rojo.
PHASE MG_R Ajusta la fase de colorentre magenta y rojo.
SATR Ajusta la saturacion del colorrojo.
PHASE R Ajusta la fase de colordelrojo.
SAT R_YE Ajusta la saturacion de colorentre rojo y amarillo.
PHASE R_YE Ajusta la fase de colorentre rojo y amarillo.
SAT YE Ajusta la saturacién del coloramarillo.
PHASE YE Ajusta la fase de colordelamarillo.
SAT YE_G Ajusta la saturacion de colorentre amarillo y verde.
PHASE YE_G Ajusta la fase de colorentre amarillo y verde.
MATRIX SW Activa o desactiva la funcion de matriz.
COLOR CORRECT Activa o desactiva la funcién de correccion de colorde 12 ejes.

LINEAR MATRIX

Activa o desactiva la funcion de matriz lineal.
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SKIN CORRECTION

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
SKIN CORRECTION

Elemento Detalles de ajuste
HUE Ajusta con precision el tono de la zona de piel.
TONE Ajusta con precision el tono de la zona de piel.
TABLE Selecciona la tabla de zona de piel.
SW Activa o desactiva la funcion de ajuste preciso para un colorde tono de piel exacto.
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Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
DNR

Elemento Detalles de ajuste
LEVEL Permite ajustarel nivel de la reduccién de ruido.
sSw Activa/desactiva la funciéon de reduccion de ruido.
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HDR-PAINT

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
HDR PAINT 1/31 9

M.HLG
B. GAMMA B. GAMMA B. GAMMA
HLG KNEE | HLG KNEE
POINT SLOPE

100.00

HLG HLG
B.GAMMA KNEE TYPE

OFF OFF NORMAL

C01:AK-UC4000
HDR-PAINT

SHOOTING
MODE

NORMAL

SDR CONV | SDR CONV | SDR CONV
GAIN CLIP BLACK

C01:AK-UC4000

HDR-PAINT

SDR CONV | SDR CONV
POINT SLOPE

Elemento Detalles de ajuste
R HLG B.GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma rojo en casinegro para el gamma maestro.
B HLG B.GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma azul en casinegro para el gamma maestro.
M.HLG B.GAMMA Ajusta la caracteristica de gamma en casinegro.
HLG KNEE POINT Establece el punto de compresién de luminancia cuando [GAMMA MODE] estéa ajustado en
“VIDEO REC".
HLG KNEE SLOPE Establece el nivel de inclinacion cuando [GAMMA MODE] estéa ajustado en “VIDEO REC".
HLG B.GAMMA Activa o desactiva elgamma negro.
HLG KNEE Activa o desactiva la funcion de compresion de luminancia.
HLG TYPE Ajusta eltipo de HLG.
HLG MODE Ajusta elmodo de HLG.
SDR CONV MD Ajusta elmodo de SDR.
SHOOTING MODE Ajusta el modo de filmacion.
DNR LEVEL Ajusta el nivel para la reduccién de ruido.
DNR SW Activa/desactiva la funcién de reduccion de ruido.
SDR CONV GAIN Ajusta la ganancia de SDR.
SDR CONV CLIP Ajusta el clip de SDR.
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Elemento

Detalles de ajuste

SDR CONV BLACK

Ajusta la desviacién del nivel de negro del video SDR.

SDR CONV POINT

Ajusta el punto de SDR.

SDR CONV SLOPE

Ajusta la inclinacion de SDR.
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NON LINEAR MATRIX

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
NON LINEAR MATRIX

C01:AK-UC4000
NON LINEAR MATRIX

Elemento Detalles de ajuste
R-GP Ajusta la matriz entre rojo y verde.
R-GN
R-BP Ajusta la matriz entre rojo y azul.
R-B N
G-RP Ajusta la matriz entre verde y rojo.
G-RN
GBP Ajusta la matriz entre verde y azul.
GBN
B-RP Ajusta la matriz entre azuly rojo.
B-RN
B-G P Ajusta la matrizentre azuly verde.
B-G N
SW Activa o desactiva la funcion de matriz no lineal.
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COLOR ADJUSTMENT

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000

COLOR ADJUSTMENT

COLOR
CORRECT

C01:AK-UC4000
COLOR ADJUSTMENT

C01:AK-UC4000
COLOR ADJUSTMENT

C01:AK-UC4000

COLOR ADJUSTMENT
PHASE
G-G-YI

PHASE
G-YI-YI

SAT PHASE
YI-YI-R YI-YI-R

C01:AK-UC4000
COLOR ADJUSTMENT
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Elemento Detalles de ajuste
COLOR CORRECT Selecciona el componente de colorque ajustaren la memoria de matrizde 12 ejes.
SAT Ajusta la saturacion del componente de color seleccionado en [COLOR CORRECT].
PHASE Ajusta la fase de colordel componente de color seleccionado en [COLOR CORRECT].
SATR Ajusta la saturacion del colorrojo.
PHASE R Ajusta la fase de colordelrojo.
SAT R-R-Mg Ajusta la saturacion del color entre el rojo y el “color entre rojo y magenta”.
PHASE R-R-Mg Ajusta la fase de colorentre el rojo y el “color entre rojo y magenta”.
SAT R-Mg Ajusta la saturacion del color entre rojo y magenta.
PHASE R-Mg Ajusta la fase de colorentre rojo y magenta.
SAT R-Mg-Mg Ajusta la saturacion del color entre el “color entre rojo y magenta”y el magenta.

PHASE R-Mg-Mg

Ajusta la fase de colorentre el “colorentre rojo y magenta”y el magenta.

SAT Mg Ajusta la saturacién del colormagenta.
PHASE Mg Ajusta la fase de colordel magenta.
SAT Mg-Mg-B Ajusta la saturacion del colorentre el magenta y el “colorentre magenta y azul”.

PHASE Mg-Mg-B

Ajusta la fase de colorentre elmagenta y el “colorentre magenta y azul’.

SAT Mg-B Ajusta la saturacion del color entre magenta y azul.

PHASE Mg-B Ajusta la fase de colorentre magenta y azul.

SAT Mg-B-B Ajusta la saturacién del color entre el “color entre magenta y azul’y el azul.
PHASE Mg-B-B Ajusta la fase de colorentre el “colorentre magenta y azul’y el azul.
SATB Ajusta la saturacion del colorazul.

PHASE B Ajusta la fase de colordelazul.

SAT B-B-Cy Ajusta la saturacion del colorentre el azuly el “color entre azul y cian”.
PHASE B-B-Cy Ajusta la fase de colorentre elazuly el “colorentre azuly cian”.

SAT B-Cy Ajusta la saturacion del colorentre azul y cian.

PHASE B-Cy Ajusta la fase de colorentre azuly cian.

SAT B-Cy-Cy Ajusta la saturacion del color entre el “color entre azuly cian”y el cian.

PHASE B-Cy-Cy

Ajusta la fase de colorentre el “colorentre azul y cian”y el cian.

SAT Cy Ajusta la saturacion del color cian.
PHASE Cy Ajusta la fase de colordel cian.
SAT Cy-Cy-G Ajusta la saturacién del color entre el cian y el “color entre cian y verde”.

PHASE Cy-Cy-G

Ajusta la fase de colorentre el cian y el “color entre cian y verde”.

SAT Cy-G Ajusta la saturacion del colorentre cian y verde.

PHASE Cy-G Ajusta la fase de colorentre cian y verde.

SAT Cy-G-G Ajusta la saturacion del color entre el “color entre cian y verde”y el verde.
PHASE Cy-G-G Ajusta la fase de colorentre el “colorentre cian y verde”y el verde.

SATG Ajusta la saturacién del colorverde.

PHASE G Ajusta la fase de colordel verde.

SAT G-G-YI Ajusta la saturacion del colorentre el verde y el “color entre verde y amarillo”.
PHASE G-G-YI Ajusta la fase de colorentre el verde y el “color entre verde y amarillo”.

SAT G-YI Ajusta la saturacion del colorentre verde y amarillo.

PHASE G-YI Ajusta la fase de colorentre verde y amarillo.

SAT G-YI-YI Ajusta la saturacién del color entre el “color entre verde y amarillo” y el amarillo.
PHASE G-YI-YI Ajusta la fase de colorentre el “colorentre verde y amarillo” y el amarillo.
SATYI Ajusta la saturacion del coloramarillo.

PHASE YI Ajusta la fase de colordel amarillo.

SAT YI-YI-R Ajusta la saturacion del colorentre el amarillo y el “color entre amarillo y rojo”.
PHASE YI-YI-R Ajusta la fase de colorentre el amarillo y el “color entre amarillo y rojo”.
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Elemento Detalles de ajuste
SAT YI-R Ajusta la saturacion del color entre amarillo y rojo.
PHASE YI-R Ajusta la fase de colorentre amarillo y rojo.
SAT YI-R-R Ajusta la saturacion del color entre el “color entre amarillo y rojo” y el rojo.
PHASE YI-R-R Ajusta la fase de colorentre el “color entre amarillo y rojo” y el rojo.

SW

Activa o desactiva la funcién de ajuste del color.
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FUNCTION

SYSTEM CAM INFO

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
SYSTEM CAM INFO
FORMAT
2160/59.94p
TALK OFF | TALK OFF
INCOM1 INCOM2
(push) (push)
LINE LV AMP
C01:AK-UC4000
SYSTEM CAM INFO
MIC2
LINE LV
SHOOTING
MODE CAM FAN
NORMAL NORMAL
ASU
FILTER
FULL
C01:AK-UC4000
SYSTEM CAM INFO
CABLE CTRL
CONNCT | ROTATION
HYBRID
TALLY TALLY TALLY
CONTROL SIGNAL CONT MD
SELECT
Elemento Detalles de ajuste
FORMAT Establece el formato de la cdAmara. Cuando la unidad esta conectada a la CCU, este elemento solo se mues-

tra, no se puede cambiar.

TALK OFF INCOM1

Ajusta TALK para INCOM1 en OFF.

TALK OFF INCOM2

Ajusta TALK para INCOM2 en OFF.

MIC1 GAIN Realiza ajustes aproximados de la ganancia MIC1.

MIC1 LINE LV Ajusta el nivel de entrada del conector <MIC 1> de la camara.

MIC1 AMP Realiza ajustes precisos de la ganancia MIC1.
(Enincrementos de 1 dB)

MIC2 GAIN Realiza ajustes aproximados de la ganancia MIC2.

MIC2 LINE LV Ajusta el nivel de entrada del conector <MIC 2> de la cdmara.

MIC2 AMP Realiza ajustes precisos de la ganancia MIC2.

(Enincrementos de 1 dB)

SHOOTING MODE

Ajusta el modo de filmacion.

CAM FAN

Establece el funcionamiento del ventiladorde la camara.

HDR SW

Establece elmodo HDR en ON/OFF.
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Elemento

Detalles de ajuste

TALLY GUARD

Cuando esta establecido en ON, esta funcion desactiva la operacion automatica de ASU, AWB y ABB con
eltestigo en ON.

ASU FILTER Ajusta la operacion del filtro ND/CC cuando se inicia la configuracién automatica.
REF
Elfiltro almacenado en el archivo de referencia se utilizara cuando se inicie la operacion.
CURRENT
Se inicia la configuracion automatica en la posicién de filtro establecida antes de la puesta en marcha.
ASU MODE Selecciona el ajuste delmodo de configuracion automatico.
ASU M. PED Ajusta la posicion en la que el pedestal maestro convergera cuando se inicie la configuracion automatica.
ASU REF.FILE Especifica el archivo de referencia utilizado en la configuracién automatica.
ASU RECALL Establece el archivo de referencia que se recupera al pulsarelboton [REF. RECALL].

CABLE CONNECT

Muestra el ajuste del cable de conexion de la CCU (visualizaciéon solamente). Puede cambiar el ajuste
mediante las operaciones con menus en la propia camara.
HYBRID
Indica que la CCU esta conectada mediante un multicable de fibra 6ptica.
FIBER
Indica que la CCU esta conectada mediante un cable de fibra éptica.

CTRL ROTATION

Estan disponibles un modo que funciona en base al valornumeérico y un modo que funciona en base al
efecto. Para conocer mas detalles, consulte las instrucciones de funcionamiento de la camara.

TALLY CONTROL

Establece sinotificar o no a la cdAmara cuando se produce la entrada de una luzindicadora del conector
<PREVIEW>. Sise ajusta en “ON”, se envia una notificacién cuando se produce la entrada testigo, sise
selecciona la cdmara ajustada en [TALLY INPUT] (esta funcién se desactiva cuando se conecta con una
camara de estudio).

® Se activa cuando se ajusta una opcion distinta de “Serial”’y “LAN”en [CONNECT SETTING].

TALLY INPUT

Establece la notificacion de la entrada testigo a la camara cuando [TALLY CONTROL] se ajusta en “ON”
(esta funcion se desactiva cuando se conecta con una camara de estudio).

® Se activa cuando se ajusta una opcién distinta de “Serial’y “LAN”en [CONNECT SETTING].

TALLY SIGNAL

Muestra el estado de la entrada testigo a la unidad. Se visualiza “ON” cuando hay una entrada y “OFF”
cuando no.

TALLY CONT MD

Especifica el método de control para la instruccion del testigo cuando hay una entrada de contacto.

SELECT
Envia una notificacion cuando se selecciona la camara establecida en TALLY INPUT.

DIRECT
Ignora la entrada y controla la camara conectada (o por conectar).
Elfuncionamiento sera en elnuevo modo en el momento en que se cambie el ajuste DIRECT/SELECT.
Sise selecciona una camara mientras el testigo del contacto (TALLY)esta en ON cuando se esta en
modo DIRECT, preste atencion porque TALLY permanecera en ON para la camara antes del cambio.
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SYSTEM CCU INFO

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

wn

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
SYSTEM CCU INFO
FORMAT MODE(push
UHD(59.94)
FORMAT
2160/59.94p
CAMERA D/C u/C RETURN
NUM MODE MODE FS
SC SC OFF
C01:AK-UC4000
SYSTEM CCU INFO
RETURN1 | RETURN2 | RETURN3 | RETURN4
SELECT SELECT SELECT SELECT
COMPST
C01:AK-UC4000
SYSTEM CCU INFO
CABLE
CONNECT
HYBLID
Elemento Detalles de ajuste
FORMAT MODE(push) | Selecciona elmodo delformato de la CCU.
FORMAT Selecciona el formato que se emite desde la CCU.
La CCU especifica el formato a la cdmara en base alformato seleccionado aqui.
CAMERA NUM Cambia el nUmero de camara controlado porla CCU.
D/C MODE Selecciona el sistema de conversidon hacia abajo de la salida de video SD SDI y VBS.
U/C MODE Selecciona el sistema de conversion hacia arriba utilizado para videos de retorno SD SDIy VBS.
RETURN FS Establece el modo de retraso de las sefiales de retorno HD.

RETURN1 SELECT

Ajusta las asignaciones de entrada de la sefial de retorno 1.

RETURN2 SELECT

Ajusta las asignaciones de entrada de la sefial de retorno 2.

RETURN3 SELECT

Ajusta las asignaciones de entrada de la sefial de retorno 3.

RETURN4 SELECT

Ajusta las asignaciones de entrada de la sefial de retorno 4.

BARS HD Especifica la barra de color HD emitida porla CCU.

BARS SD Especifica la barra de color SD emitida porla CCU.

C/B SETUP Establece la salida de la sefial SD para utilizarla con la salida de la barra de color.
® FElajuste “SETUP7.5%"no es valido cuando se selecciona “SD_SDI".

SDI8 OUT Cambia entre PM/NORMAL para SDI8 OUT.

HD H COARSE Realiza un ajuste aproximado de la fase H_FINE utilizada con GL HD REF.
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Elemento Detalles de ajuste
HD H FINE Realiza un ajuste preciso de la fase H_FINE utilizada con GL HD REF.
SD H COARSE Realiza un ajuste aproximado de la fase H_FINE utilizada con GL SD REF.
SD H FINE Realiza un ajuste preciso de la fase H_FINE utilizada con GL SD REF.
SD-HD V Establece la fase vertical utilizada con la conversion descendente SD REF.
SCH Ajusta la fase SCHde la salida VBS.
CABLE CONNECT Muestra el ajuste del cable de la conexion de la cdAmara. Puede cambiar el ajuste mediante las operaciones
con menus en la propia CCU.
HYBRID
Indica que la camara esta conectada mediante un multicable de fibra 6ptica.
FIBER
Indica que la camara esta conectada mediante un cable de fibra 6ptica.

-104 -



Menu ROP

AUTO IRIS SETTING

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

wn

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000

AUTO IRIS SETTING

WINDOW
SELECT

NORMAL

LENS EXT | LENS EXT
COMP SW | COMP LV

Elemento Detalles de ajuste
WINDOW SELECT Ajusta el rango fotométrico.
PEAK RATIO Ajusta la relacién entre el valorde pico y el valor promedio de la fotometria del iris automatico.
IRIS GAIN Cambia entre ajustarla velocidad fotométrica del iris automatico mediante el volumen de ganancia del iris o

mediante las operaciones con menus. Ajusta a “LENS” en circunstancias normales, y ajusta mediante el
volumen deliris del objetivo.

IRIS SPEED Ajusta la velocidad del iris automatico,
IRIS LEVEL Ajusta el nivel pretendido (brillo) del iris automatico.
IRIS RANG Ajuste elrango de ajuste preciso del nivel de iris automatico para la palanca [IRIS].

LENS EXT COMP SW Activa la correccion ALC cuando el extensor del objetivo esta activado.

LENS EXT COMP LV Ajusta el nivel de correccion ALC cuando el extensor del objetivo esta activado.
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LENS CONTROL

Se habilita para una camara u otro dispositivo compatible con el manejo del objetivo desde un mando a distancia.

C01:AK-UC4000
LENS CONTROL

CONTROL
SW

Elemento Detalles de ajuste
FOCUS Ajusta manualmente el enfoque del objetivo.
FOCUS SPEED Ajusta la velocidad de la operacion de enfoque.
ZOOM Ajusta manualmente elzoom del objetivo.
ZOOM SPEED Ajusta la velocidad de la operacion de zoom.
CONTROL sSwW Activa o desactiva el control del objetivo desde la unidad.
® Cuando esta ajustado en “OFF”, se puede controlar el objetivo desde la camara.
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SHUTTER SELECT

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con

wn

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a

conectar.
C01:AK-UC4000
SHUTTER SELECT
DISABLE
Elemento Detalles de ajuste

POSI1 Establece la velocidad del obturador para [POSI1] a [POSI8].
POSI2
POSI3
POSI4
POSI5
POSI6
POSI7
POSI8
SHUT OFF Permite incluirla desactivacion del obturador al cambiarla posicion del obturador.
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LENS FILE EDIT

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la cdmara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
LENS FILE EDIT 1/4

FILE LENS
No. FILE SW

OFF OFF

FILE NAME

EXECUTE

C01:AK-UC4000
LENS FILE EDIT

FILE
EXTENDER NUM

OFF

FILE NAME
0 0 0

C01:AK-UC4000
LENS FILE EDIT

0 0 0
0 0 0

C01:AK-UC4000
LENS FILE EDIT

WYV SA WYV SA
R (€]

STOR!
NUM STORE CANCEL

NO?
Elemento Detalles de ajuste
MODE Guarda el archivo de objetivo actual en la camara (STORE) o carga un archivo de objetivo en la camara
(LOAD).
FILE No. Selecciona el archivo.
LENS FILE SW Activa y desactiva el archivo LENS.
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Elemento Detalles de ajuste
FILE NAME Muestra el nombre del archivo del nimero de archivo especificado en [FILE No.].
Elnombre delarchivo puede cambiarse cuando [MODE] esta ajustado en “STORE”".
Sipulsa uno de los diales [MENU], la pantalla pasa a la pantalla de introduccion de datos delteclado para
cambiarel nombre delarchivo. Establezca el nombre del archivo segun las condiciones de entrada de la
camara de destino de conexién.
Para conocerlas condiciones de entrada, consulte elmanual de instrucciones de la cdmara que vaya a
conectar.
C01:AK-UC4000
LENS FILE EDIT 1/4 19
| wooe | W AR5, |
LOAD OFF OFF &
FILE NAME
ocorel |||
NO?
) wwol(TJ]
EXIT MENU
1
EXECUTE Cuando [MODE] se pone en “LOAD”
Carga el archivo.
Cuando [MODE] se pone en “STORE”
Guarda el archivo.
EXTENDER Ajusta la ampliacién actual del extensor del objetivo.
FILE NUM Muestra el nUmero del archivo de objetivo cargado actualmente.
FILE NAME Muestra el nombre del archivo de objetivo cargado actualmente.
R FLARE Ajusta el brillo Rde los datos de visualizacién.
G FLARE Ajusta el brillo G de los datos de visualizacion.
B FLARE Ajusta el brillo B de los datos de visualizacién.
R GAIN Ajusta la ganancia Rde los datos de visualizacion.
B GAIN Ajusta la ganancia B de los datos de visualizacion.
WHSAWR Ajusta el sombreado blanco R, G y Bch de los datos de visualizacion en direccién horizontal con una onda
W H SAW G dentada.
WHSAWB
WHPARR Ajusta el sombreado blanco R, G y Bch de los datos de visualizacién en direccién horizontal con una onda
WHPAR G parabdlica.
WHPARB
WV SAWR Ajusta el sombreado blanco R, G y Bch de los datos de visualizacion en direccién vertical con una onda den-
WV SAW G tada.
WYV SAW B
WV PARR Ajusta el sombreado blanco R, G y Bch de los datos de visualizacion en direccién vertical con una onda para-
WV PAR G bolica.
WV PARB
STORE NUM Especifica elnimero de archivo LENS que desea registrar.
STORE Guarda la configuracion [R/G/B FLARE], [R/B GAIN], [WH SAWR/G/B], [WH PARR/G/B], [WV SAW R/G/B]
y[WV PARR/G/B] en el archivo de objetivo especificado en [FILE NUM].
CANCEL Descarta los cambios realizados en la configuracion [R/G/B FLARE], [R/B GAIN], [WH SAW R/G/B], [WH

PARR/G/B], [WV SAWR/G/B]y [WV PARR/G/B] y la devuelve a su estado anterior.
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MONITOR

Los valores de ajuste variaran también dependiendo de la camara conectada.

Los elementos con la funcién desactivada se indican con “-".

Para conocerlos detalles de cada elemento de ajuste, consulte también el manual de instrucciones de la camara y de la CCU que vaya a
conectar.

C01:AK-UC4000
MONITOR 1/119

OFF OFF OFF a

Elemento Detalles de ajuste

R Activa o desactiva el monitorR.

Activa o desactiva el monitor G.

Activa o desactiva el monitor B.

SEQ Activa o desactiva el monitor SEQ.

ENC Activa o desactiva el monitor ENC.
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REFERENCE

C01:AK-UC4000

REFERENCE

REF.CALL
push

Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
REF.CALL(push) FCTRY Recupera la informacion de configuracion de referencia (archivo de fabrica,
USER1 a USER3 archivo de usuario y archivo de referencia).
REF1 a REF3
STORE REF USER1 a USER3 Sobrescribe los valores de configuracion actuales al archivo seleccionado.
REF1 a REF3
STORE EXEC - Ejecuta elguardado del archivo de referencia.
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MAINTENANCE

CAMERA/CCU MENU CONTROL

Este menu se puede utilizar cuando el valor de ajuste del monitorde imagen de la CCU (PM)es 720p.

C01:AK-UC4000

CAMERA/CCU MENU CONTROL 1/1 9

CAM MENU | CAM MENU| CAM MENU
SW CURSOR | EXECUTE

CCU MENU | CCU MENU | CCU MENU
SW CURSOR | EXECUTE

___indica los ajustes predeterminados de fabrica.

Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
CAM MENU SW OFF Activa y desactiva el menu.
ON
CAM MENU CURSOR - Mueve el cursordel menu o cambia los valores de ajuste.
CAM MENU EXECUTE - Ejecuta el proceso seleccionado.
CCU MENU sw OFF Activa y desactiva el menu.
ON
CCU MENU CURSOR - Mueve el cursordel menu o cambia los valores de ajuste.
CCU MENU EXECUTE - Ejecuta el proceso seleccionado.
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C01:AK-UC4000
ROP VOL/BUTTON

CON'1I'ROL

CON;’ROL

MATRIX

CONZROL CON;ROL CONIROL

ASSIGN
BUTTON

USER
ASSIGN

C01:AK-UC4000
ROP VOL/BUTTON

ECC
BUTTON

STD POSI
M.GAIN

SKIN DTL | B.GAMMA
SW SW

STD POSI | STD POSI | STD POSI
VAR ND CcC

indica los ajustes predeterminados de fabrica.

Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
CONTROL1 PNT. S Establece las funciones que se asignaran a los botones [1] a [5] (CONTROL/MODE).
SHUT Los valores de ajuste representan los siguientes nombres de menu.
B.SHD PNT.S: PAINT SWITCH
PED SHUT: SHUTTER SPEED
H.CHRM B.SHD: BLACK SHADING
U.CHRM PED: PEDESTAL
GAIN H.CHRM: HD CHROMA
TEMP U.CHRM: UHD CHROMA
ECC GAIN: RB GAIN
CONTROL2 TEMP U TEMP: COLORTEMP
W.SHD ECC:ECC
FLARE TEMP U: CAMUSER SWTEMP
GAMMA W.SHD: WHITE SHADING
B.GAM FLARE: FLARE
KNEE GAMMA: GAMMA
W.CLIP B.GAM: BLACK GAMMA
DRS KNEE: KNEE
CONTROL3 HD.D W.CLIP: WHITE CLIP
UHD.D DRS: DRS
SD.D HD.D: HD DETAIL
H.S.DTL UHD.D: UHD DETAIL
U.S.DTL SD.D: SDDETAIL
MATRIX H.S.DTL: HD SKIN TONE DTL
C.CORR U.S.DTL: UHD SKIN TONE DTL
S.CORR MATRIX: LINEAR MATRIX
DNR C.CORR: COLOR CORRECTION
CONTROL4 HDR.P S.CORR: SKIN CORRECTION
N.MTRX DNR: DNR
CLR.A HDR.P: HDR-PAINT
A.IRIS N.MTRX: NON LINIAR MATRIX
S.SEL CLR.A: COLORADJUSTMENT
REF A.IRIS: AUTO IRIS SETTING
CAM_MN S.SEL: SHUTTER SELECT
REF: REFERENCE
CONTROLS5 CAM_MN: CAMERA MENU

® Ajuste de fabrica
CONTROL1: GAIN
CONTROL2: GAMMA
CONTROL3: KNEE
CONTROL4: UHD.D
CONTROLS5: MATRIX
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Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
MODE1 GAMMA Establece las funciones que se asignaran a los botones [1] a [5] (CONTROL/MODE).
FLARE Los valores de ajuste representan las siguientes funciones.
KNEE GAMMA: GAMMA
W.CLIP FLARE: FLARE
U.CHRM KNEE: KNEE
MODE2 H.CHRM W.CLIP: WHITE CLIP
H.COL U.CHRM: UHD CHROMA
UHD.D H.CHRM: HD CHROMA
HD.D H.COL: HIGH COLOR
D.EXT UHD.D: UHD DETAIL
S.CORR HD.D: HD DETAIL
MODES3 SHOOT D.EXT: D.EXT
5600K S.CORR: SKIN CORRECTION
ECCAaE SHOOT: SHOOTING
SD.D 5600K: activa ECCy ajusta la temperatura del coloren 5600 K.
HDR.K ECC A a E: ajusta la temperatura de colorguardada en la memoria en elment de ECC.
MODE4 D.EXT2 SD.D: SDDTL
HDR.K: HLG KNEE
D.EXT2
® Ajuste de fabrica
MODE1: FLARE
MODES MODE2: GAMMA
MODE3: KNEE
MODE4: W.CLIP
MODES5: UHD.D
ASSIGN BUTTON | GAMMA Permite ajustarla funcién asignada al botén [ASSIGN].
FLARE Los valores de ajuste representan las siguientes funciones.
KNEE GAMMA: GAMMA
W.CLIP FLARE: FLARE
U.CHRM KNEE: KNEE
H.CHRM W.CLIP: WHITE CLIP
H.COL U.CHRM: UHD CHROMA
UHD.D H.CHRM: HD CHROMA
HD.D H.COL: HIGH COLOR
D.EXT UHD.D: UHD DETAIL
S.CORR HD.D: HD DETAIL
SHOOT D.EXT: D.EXT
5600K S.CORR: SKIN CORRECTION
ECCAaE SHOOT: SHOOTING
SD.D 5600K: activa ECCy ajusta la temperatura del coloren 5600 K.
HDR.K ECC A a E: ajusta la temperatura de colorguardada en la memoria en elment de ECC.
D.EXT2 SD.D: SDDTL
HDR.K: HLG KNEE
D.EXT2
USER ASSIGN GAIN Permite ajustarla funcién asignada a [USER] del dial [SELECT].
M.GAMM Los valores de ajuste representan las siguientes funciones.
U.CHRM GAIN: GAIN (controla los valores de ganancia R, G y B simultdneamente. Este valorsera “0”
H.CHRM cuando se realice el ajuste del balance de blancos automatico. El valortambién sera “0”
DRS cuando la funcion asignada a USER ASSIGN haya sido cambiada a algo mas que “GAIN” o al
KNEE.S cambiara otra camara.)
U.S.DTL M.GAMM: MASTER GAMMA
H.S.DTL U.CHRM: UHD CHROMA GAIN
S.HUE H.CHRM: HD CHROMA GAIN
S.TONE DRS: DRS
KNEE.S: KNEE SLOPE
U.S.DTL: UHD SKIN TONE DTL
H.S.DTL: HD SKIN TONE DTL
S.HUE: SKIN CORRECTION(HUE)
S.TONE: SKIN CORRECTION(TONE)
ECC BUTTON VAR Establece elmétodo de control de los botones arriba/abajo cuando el botén [ECC] del panel
MEM esta en ON.
VAR: Lleva a cabo los controles INC/DEC de los valores COLOR TEMP.
MEM: Recupera los valores de A a E guardados en la memoria delmenu ECC.
En este caso, los valores de A a E se muestran en la pantalla de 7 segmentos. Cuando esta
en ON, se muestra la memoria seleccionada la ultima vez. El valor pordefecto es A.
DTL VOL UHD Selecciona el objetivo de las operaciones de control de detalles en el panel.
HD UHD: Controla el detalle UHD.
SD HD: Controla el detalle HD.

SD: Controla el detalle SD.
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Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
SKIN DTL SW UHD Selecciona el objetivo de las operaciones de control del detalle deltono de pielen el panel.
HD UHD: Controla el detalle de tono de piel UHD.
HD: Controla el detalle de tono de piel HD.
B. GAMMA SW SDR SDR: Es elinterruptordel meni BLACK GAMMA.
HDR HDR: Controla el ajuste ON/OFF de B.GAMMA en HDR-PAINT.
PAINT VOL MD STD Controla el rango controlable porel ROP mediante el uso de los menus.
MODE1 <Estado actual>
MODE2 R/G/B Gain: Rango de CAM 1000 (el rango de controlde ROP es +256)
BLACK: Rango de CAM 800 (el rango de control de ROP es +128)
FLARE: Rango de CAM 200 (el rango de control de ROP es +64)
Los parametros de ajuste son los siguientes:
STD
R/G/B Gain: 256
BLACK: +128
FLARE: 164
MODE1: Aproximadamente la mitad delrango de STD.
MODE2: Aproximadamente un tercio delrango de STD.
STD POSI M. -6a0a+36 Ajusta la posicién estandarde la ganancia maestra (M.GAIN).
GAIN
STD POSI VAR -2.9a0.0a+2.9 Ajusta la posicion estandardel valor de paso de la ganancia maestra (M.GAIN).
STD POSI ND la2ab Ajusta la posicion estandar del filtro ND.
STD POSI CC AaE Ajusta la posicién estandar delfiltro CC.
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IRIS LEVER SETTING

C01:AK-UC4000

IRIS LEVER SETTING

RELATIVE
PRIORITY MODE

CALIB
BOTTOM

indica los ajustes predeterminados de fabrica.

Elemento

Valor de ajuste

Detalles de ajuste

LEVER MODE

ABS
RLTV

ABS
Controla los valores absolutos.

RLTV
Controla los valores relativos.

PRIORITY

NON
Serial
LAN
BOTH

NON
No prioriza el control deliris.
Sila posicién deliris de la cdmara no coincide con la posicién de la palanca [IRIS]
del ROP, haga coincidir la posicién de la palanca [IRIS] del ROP con la posicion del
iris de la cdmara.

Serial
Sila posicion del iris de la cdmara no coincide con la posicion de la palanca [IRIS]
del ROP, la posicién de la palanca [IRIS] del ROP durante la conexidn de serie sera
la base delfuncionamiento.

LAN
Sila posicién deliris de la cdmara no coincide con la posicién de la palanca [IRIS]
del ROP, la posicién de la palanca [IRIS] del ROP durante la conexién IP sera la
base delfuncionamiento.

BOTH
Cuando hay una conexion en serie o LAN, la operacién desde la palanca [IRIS]
tiene prioridad.

RELATIVE MODE

NORMAL
FULL

NORMAL
Mantiene elrango actual del dial SENSE.

FULL
Permite ajustarel dial SENSE dentro delrango de CLOSE a OPEN.

CALIB TOP

CALIB BOTTOM

Ajusta elrango de funcionamiento de la palanca [IRIS].
[CALIB TOP] se ejecuta cuando la palanca [IRIS] se mueve al extremo OPEN, e
[CALIB BOTTOM] se ejecuta cuando se mueve al extremo CLOSE.
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ROP SETTING

C01:AK-

Uuc4000

ROP SETTING

LCD
BRIGHT

BUZZER

PC_LINK
DISABLE

LED 7SEG-1
BRIGHT BRIGHT

7SEG-2
BRIGHT

CALL
PERIOD

SETTING
STORE

SETTING
LOAD

indica los ajustes predeterminados de fabrica.

Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
LCD BRIGHT 1a20 Ajusta el brillo del panel LCD.
LED BRIGHT 1a5 Ajusta el brillo de los botones del panel.
7SEG-1 BRIGHT 0a15 Ajusta el brillo de la visualizacion del segmento 7 del panel (grupo 1). Esto es aplicable
a la visualizacién delfiltro ND, la visualizacion delfiltro CC, la visualizacion de la ganan-
cia maestra y la visualizacion del obturador.
7SEG-2 BRIGHT 0a15 Ajusta el brillo de la visualizacién del segmento 7 del panel (grupo 2). Esto es aplicable
a la visualizacion deliris y a la visualizacion del numero de seleccién de cama-
ra/pedestal maestro.
BUZZER ON Activa o desactiva el sonido (pitido o tono de llamada).
OFF
CALL PERIOD Oab [CALL PERIOD] y [CALL CYCLE] seran elmomento en el que se desactiva [CALL] para
[CAMERA CCU].
PERIOD: Duracion del parpadeo (s).
CALL CYCLE 0.3a1.0 CYCLE: Ciclo de parpadeo (para 1.0: 500 ms apagado — 500 ms encendido (repe-
tidamente)).
PC_LINK ENABLE Establece sise permite la comunicacién con el software ROP Setup.
DISABLE ENABLE: Permite la comunicacion. No se puede seleccionar cuando una cuenta no
esta registrada en ROP AUTH SETTING.
DISABLE: No permite la comunicacion.
@ NOTA
® Establézcalo en “DISABLE” cuando no tenga que haber comunicacion
con el software ROP Setup.
SETTING STORE NO? Guarda hasta cinco valores de ajuste (SET.1-5) relacionados con las siguientes ope-
SET.1? raciones de la unidad. Seleccione el destino de almacenamiento y pulse el dial. Sino
SET.2? pulsa el dial, los datos no se guardaran. Puede utilizarlo segtin el propésito de la ope-
SET.3? racion.
SET.4? N
SET.57 [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON]
® [IRISLEVERSETTING] > [LEVER MODE]
® [IRISLEVERSETTING] > [PRIORITY]
® [IRISLEVERSETTING] > [RELATIVE MODE]
SETTING LOAD NO? Seleccione los datos guardados con U.SETUP STORE en SET.1-5 y refleje los ajustes
SET.1? en los siguientes menus cargando los datos (pulsando el dial [MENU]). Puede recu-
SET.2? perarlos valores de ajuste segun el propdsito de la operacion.
?
§E¥Z’7 ® [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON]
SET.5? ® [IRISLEVERSETTING] > [LEVER MODE]
® [IRISLEVERSETTING] > [PRIORITY]
® [IRISLEVERSETTING] > [RELATIVE MODE]
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Menu ROP

ROP INITIALIZE

C01:AK-UC4000

ROP INITIALIZE

ROP/IRIS
ITEM

Elemento Detalles de ajuste

ALL Se trata de todos los elementos de ajuste, incluidos los ajustes de conexiéon de red controlados porel ROP.
Sin embargo, no se aplica a la informacion de calibracién de IRIS.
Los menus aplicables son los siguientes:

<MAINTENANCE>

ROP VOL/BUTTON

IRISLEVER SETTING (excluyendo los ajustes de calibracion)
ROP SETTING

<SYSTEM>

ROP IP SETTING

MANUAL IP SETTING

CONNECT SETTING

CAMERA AUTH SETTING

ROP AUTH SETTING

SWITCHERLINK

AW CONTROLLERLINK

ROP/IRIS ITEM Se trata de los elementos de ajuste, excepto los ajustes de conexiéon de red controlados porel ROP. Sin
embargo, no se aplica a la informacién de calibracién de IRIS.

Los menus aplicables son los siguientes:

<MAINTENANCE>

ROP VOL/BUTTON

IRISLEVER SETTING (excluyendo los ajustes de calibracion)

ROP SETTING (excluyendo PC_TOOL LINKy SETTING STORE)
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Menu ROP

ROP VERSION

C01:AK-UC4000
ROP VERSION

SYSTEM VERSION
1.00-00-0.00

SOFT VERSION
1.00-00-0.00

1/1 19

NO? A

FPGA VERSION
1.00-00-0.00

Elemento

Valor de ajuste

Detalles de ajuste

UPGRADE

NO?
YES?

Actualiza el software de la unidad.

® Trasiniciar este proceso, no apague la unidad ni extraiga las tarjetas
SD hasta que haya finalizado el proceso.

SYSTEM VERSION

(Visualizacion de la ver-
sién)

Muestra la version del sistema.

SOFT VERSION

(Visualizacion de la ver-
sién)

Muestra la version de software.

FPGA VERSION

(Visualizacion de la ver-
sién)

Muestra la version FPGA.
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Menu ROP

C01:AK-UC4000
SD CARD DATA SAVE

SETTING CONNECT
DATA DATA
CAM ALL
DATA
CARD
FORMAT
Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
ROP DATA NO? Guarda los datos de configuracion del ROP de los ajustes controlados en el
YES? ROP (excluyendo [MAINTENANCE] > [ROP VOL/BUTTON], [MAINTENANCE] >
[IRIS LEVER SETTING] (excluyendo la informacién de configuracion de la cali-
bracion), y [MAINTENANCE] > [ROP SETTING SYSTEM] > [ROP IP SETTING]).
Seleccione “YES?” para guardaren la tarjeta SD.
SETTING DATA NO? Guarda en un archivo los valores de 1 a 5 de los datos de configuracién de fun-
ALL? cionamiento guardados en la unidad.
SET.1?aSET.5? Seleccione “ALL?" 0 entre “SET.1?”y “SET.5?" para guardaren la tarjeta SD.
CONNECT DATA NO? Sise ajusta en el ROP, guarda los datos de configuracién para la conexién con
YES? las camaras ([SYSTEM] > [MANUAL IP SETTING], [SYSTEM] >[CONNECT
SETTING], y [SYSTEM] > [CAMERA AUTH SETTING]).
Seleccione “YES?” para guardaren la tarjeta SD.
CAM ALL DATA NO? Guarda los datos de configuracion de las camaras de destino de conexién y la
YES? CCU (FACTORY, REF., USER, Scene y LENS FILE).
REF.FILE NO? Guarda un archivo de referencia de las camaras de destino de conexién y la
ALL? CCU.
REF.1? a REF.3? Seleccione “ALL?" 0 entre “REF.1?"y “REF.37?” para guardaren la tarjeta SD.
USER FILE NO? Guarda un archivo de usuario de las camaras de destino de conexion y la CCU.
ALL? Seleccione “ALL?” 0 entre “USER1?”y “USER3?” para guardar en la tarjeta SD.
USER17? a USER3?
SCENE FILE NO? Guarda un archivo de escena de las camaras de destino de conexién y la CCU.
ALL? Seleccione “ALL?" 0 entre “SCENE17?"y “SCENE8?” para guardaren la tarjeta
SCENE1? a SCENE8? SD.
LENS FILE NO? Guarda un archivo de objetivo de las camaras de destino de conexion.
ALL? Seleccione “ALL?” 0 entre “LENS17?”y “LENS32?” para guardaren la tarjeta SD.
LENS1? a LENS32?
CARD FORMAT NO? Formatea la tarjeta SD.
YES?

@ NOTA

® Dado que la unidad no esta equipada con una funcion de reloj, la fecha y la hora especificadas desde la camara se estableceran
como la fecha de los archivos de los datos de ajuste adquiridos desde las camaras y la CCU. Para la fecha de un archivo de datos
de ajuste especificos de la unidad, se estableceran una fecha y hora constantes.
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Menu ROP

C01:AK-UC4000
SD CARD DATA LOAD

FILE
SELECT

ROP_DAT

NO?

Si hace clic en GET FILE, se muestra una lista de los datos correspondientes guardados en la tarjeta SD.

Si selecciona un archivo volvera a la pantalla original.

-

C01:AK-UC4000
SD CARD DATA LOAD 1/*

FILE NAMAE1
YYYY/MM/DD hh:mm:ss

FILE NAMAE2

YYYY/MM/DD hh:mm:ss

FILE NAMAE3

YYYY/MM/DD hh:mm:ss
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Elemento Valor de ajuste Detalles de ajuste
FILE SELECT ROP_DAT Selecciona el tipo de archivos que se cargara.
A
CNNCT Carga los datos guardados con “ROP_DAT" al guardar.
CAMALL SET_ALL
ALL SCN Carga los datos guardados con “SETTING DATA: ALL” alguardar.
SCENE SETTING
G;LE;SER Carga los datos guardados con “SETTING DATA” alguardar.
ALL REF CNNCT
REF Carga los datos guardados con “CONNECT DATA” al guardar.
ALL LENS CAM ALL
LENS Carga los datos guardados con “CAMALL DATA” alguardar.
ALL SCN
Carga los datos guardados con “SCENE FILE: ALL” al guardar.
SCENE
Carga los datos guardados con “SCENE FILE” alguardar.
ALL USER
Carga los datos guardados con “USERFILE: ALL” al guardar.
USER
Carga los datos guardados con “USER FILE” al guardar.
ALL REF
Carga los datos guardados con “REF FILE: ALL" alguardar.
REF
Carga los datos guardados con “REF FILE” al guardar.
ALL LENS
Carga los datos guardados con “LENS FILE: ALL" al guardar.
LENS

Carga los datos guardados con “LENS FILE” al guardar.

GET FILE(push)

Alpulsareldial[MENU], se cargan los datos deltipo de archivo seleccionado en
[FILE SELECT] de la tarjeta de memoria, y aparece una lista de nombres de
archivos.

Cuando selecciona un archivo de la lista de archivos y pulsa el dial [MENU],
vuelve a aparecerla pantalla anteriory se visualiza elnombre de archivo de los
datos seleccionados en [GET FILE(push)].

PUT FILE SET.1?a SET.57? Especifica el tipo de destino LOAD.
55;;181 RLIJEgE3R3 ® No se puede seleccionarcuando FILE SELECT esta ajustado en “ROP_
a DATA”, “SET ALL”, “SNNCT”, “CAMALL”", “ALL SCN”, “ALL USER”, “ALL REF”
SCENE1 a SCENES8 “ALL LENS”. S t o
LENS1 a LENS32 o . Se muestra como “-".
® Sepuede seleccionarSET.1a SET.5 como destino de la carga en la unidad
cuando FILE SELECT esta ajustado en “SETTING”.
® Se pueden seleccionar CURRENT y SCENE1 a SCENE8 como destino de la
carga en lacéamarayen la CCUcuando FILE SELECT esta ajustado en
“SCENE”.
® Se puede seleccionar USER1 a USER3 como destino de la carga en la
camarayen la CCU cuando FILE SELECT esta ajustado en “USER”.
® Se puede seleccionar REF1 a USER3 como destino de la carga en la cdmara
yenla CCUcuando FILE SELECT esta ajustado en “REF”.
® Sepuede seleccionarLENS1 a LENS32 como destino de la carga en la
camara cuando FILE SELECT esta ajustado en “LENS”.
EXECUTE NO? Seleccione “YES?” para cargar los datos seleccionados.
YES?

® Tras iniciareste proceso, no apague la unidad niextraiga las tarjetas SD
hasta que haya finalizado el proceso.

@ NOTA

® Como la unidad no dispone de funcién de reloj, la fecha y la hora del momento en que se guardé el archivo en la camara se uti-

lizaran para las fechas de creacién de los archivos guardados.
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Menu ROP

SYSTEM

ROP IP SETTING

C01:AK-UC4000

ROP IP SETTING

NETWORK
SETTING

STATIC

C01:AK-UC4000
ROP IP SETTING

SUBNET

DEFAULT
GATEWAY

Elemento Detalles de ajuste

NETWORK SETTING Selecciona sise configuran los ajustes individualmente (STATIC) como con una cdmara remota o sise
adquieren desde un servidor (DHCP).

La direccién IP del DHCP se adquiere desde un servidor DHCP. Cuando no se puede adquirirla con-
figuracion desde el servidor, se establece pordefecto 192.168.0.130 como direccién IP.

Cuando se cambie de “DHCP” a “STATIC”, configure de nuevo la direccion IP, la mascara de subred y la
puerta de enlace predeterminada.

IP Ajusta la direccion IP de la unidad.

Se puede configurarde la siguiente manera.

XXX XXX XXX XXX (XXX es un valorde 0 a 255)

Cada octeto puede ajustarse dentro del siguiente rango mediante la introducciéon en elmenu LCD.

® Primerocteto: 1a223
® Segundo octeto: 0 a 255
® Tercerocteto: 0 a 255

® Cuarto octeto: 1a254
Ademas, los valores de ajuste se comprobaran cuando se confirmen (se escriban en la memoria flash), apa-
recera un mensaje de errory el ajuste no sera posible cuando la direccién sea la siguiente.

® (Q.x** ***0,***255,127.0.0.1
® Direccién de clase D (224.0.0.0 2 239.255.255.255)
® Direccion de clase E (240.0.0.0 a 255.255.255.255)

PORT Establece el nimero de puerto de la unidad.

Se puede establecerun valorde 1 a 65535.

Sin embargo, se puede seleccionarcualquiera de los siguientes puertos, pero aparecera un mensaje de
errory el ajuste no sera posible cuando se confirme (se escriba en la memoria flash).
20/21 (FTP)

25 (SMTP)

42/53 (DNS)

69 (tFTP)

23 (telnet)

110/995 (POP3)

123 (NTP)

67/68 (BOOTP/DHCP)

10669/10670 (BOOTP)

161/162 (SNMP)
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Elemento Detalles de ajuste

SUBNET Ajusta la mascara de subred de la unidad.
Los valores que se pueden establecer para cada octeto son los siguientes:
® Primerocteto: 0 a 255
® Segundo octeto: 0 a 255
® Tercerocteto: 0 a 255
® (Cuarto octeto: 0 a 255
Ademas, los valores de ajuste se comprobaran cuando se confirmen (se escriban en la memoria flash), apa-
recera un mensaje de errory el ajuste no sera posible cuando la mascara de subred sea la siguiente.
® No se puede establecer0.0.0.0 ni127.0.0.1.

DEFAULT GATEWAY Ajusta la puerta de enlace predeterminada de la unidad.
Las gamas de ajuste son las siguientes:
(Predeterminada de fabrica: 192.168.0.1)
® Primerocteto: 1a223
® Segundo octeto: 0 a 255
® Tercerocteto: 0a 255
® (Cuarto octeto: 1a 254
Sin embargo, no se pueden estableces las siguientes direcciones.
Compruebe los valores de ajuste durante la configuracion.
® Direccion de clase D (224.0.0.0 2 239.255.255.255)
® Direccion de clase E (240.0.0.0 a 255.255.255.255)

MAC ADDRESS Muestra la direccion MAC de la unidad. (Visualizaciéon solamente)

SAVE

Pulse el dial[MENU] para ajustarlos siguientes elementos:
® NETWORKSETTING

® |P

® PORT

® SUBNET

® DEFAULT GATEWAY
Cuando se modifican los ajustes, no se aplicaran sino se guardan. Ademas, la unidad funcionara de
acuerdo con la informacion establecida una vez que se reinicie.

@ NOTA

® Silleva a cabo [SAVE] tras cambiar la configuracion, se guardaran los cambios de los valores de los ajustes en la memoria

interna. Realice [SAVE] en cada pantalla. Los valores de los ajustes guardados en la memoria se aplicaran después de reiniciar

la unidad.
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CAM IP SEARCH

Los valores de ajuste variaran dependiendo de la camara conectada.

C01:AK-UC4000

CAM IP SEARCH

CAM IP
SEARCH

uUcue600
MAC XX:XX:XX:XX:XX:XX

NoAssign 192.168.0.20
uUcue600

MAC XX:XX:XX:XX:XX:XX

NoAssign 192.168.0.21

C01:AK-UC4000
CAM IP SEARCH

UCcu600
CAM No. MAC XX:XX:XX:XX:XX:XX

NoAssign 192.168.0.22
uUcue600

CAM No. MAC XX:XX:XX:XX:XX:XX

NoAssign 192.168.0.23

ucue00
CAM No. MAC XX:XX:XX:XX:XX:XX
NoAssign 192.168.0.24
Elemento Detalles de ajuste
CAM IP SEARCH Ejecute esto para buscarcamaras conectadas a la misma red y mostrarlas desde la segunda linea.
SAVE Seleccione YES para reflejarlos valores de ajuste. Sisale del menu sin seleccionar YES, la informacién

adquirida se borrara. La configuraciéon de la conexién permanecera en su estado original.

HIT Muestra el niUmero de aciertos que aparecen en la lista como resultados de la busqueda.

CAM No. “NoAssign” aparece como resultado de la busqueda de una camara no asignada.

Se muestra el numero de control de la camara actual para una cadmara asignada.

Alasignarun numero de control de camara a una camara no asignada, establezca el numero de controlde
camara. Puede establecerun nimero dentro delrango de 1 a 99. Una vez completado el ajuste, guardelo.
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MANUAL IP SETTING

C01:AK-UC4000

MANUAL IP SETTING

CAM No.
SELECT

Elemento Detalles de ajuste
CAM No. SELECT Seleccione el nimero de control de la cdmara que registrar con el dial [MENU].
CAM IP Establece la direccion IP de la camara que desee conectar.

Las gamas de ajuste son las siguientes:
(Las direcciones IP se asignan en orden empezando por 192.168.0.20 para CAM1 en condiciones pre-
determinadas de fabrica).

® Primerocteto: 1a223
® Segundo octeto: 0 a 255
® Tercerocteto: 0 a 255

® Cuarto octeto: 1 a 254

PORT Establece el puerto de la camara que desee conectar.
Pueden establecerse valores entre 1y 65535.
(Predeterminada de fabrica: 49152)

SAVE Pulse el dial[MENU] y, a continuacion, ajuste los siguientes elementos para el nimero de camara selec-
cionado en [CAM No. SELECT].
® |P
® PORT

Cuando se modifican los ajustes, no se aplicaran sino se guardan.

@ NOTA

® Silleva a cabo [SAVE] tras cambiar la configuracion, se aplicaran los cambios de los valores de los ajustes. Los cambios no se

aplicaran en la unidad a menos que se lleve a cabo [SAVE].
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CONNECT SETTING

C01:AK-UC4000

CONNECT SETTING

CAM No. | CONNECT
SELECT MODE

Serial

C01:AK-UC4000
CONNECT SETTING

C01:AK-UC4000
CONNECT SETTING

___indica los ajustes predeterminados de fabrica.

Valor d
Elemento a. or de Detalles de ajuste
ajuste

CAM No. SELECT CAM1 Selecciona el numero de control de la camara para el que se van a cambiar los ajustes. Pulse

a eldial [MENU] para aplicar el cambio.
CAM99

CONNECT MODE Serial Selecciona el método de conexién de la camara. Pulse el dial [MENU] para aplicar el cambio.

LAN ® No se puede configurar “Serial” para multiples camaras.

CAM1 NON
Serial
LAN

CAM2 a CAM99 NON
Serial
LAN
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CAMERA AUTH SETTING

Establezca elnombre de usuario y la contrasefia para autenticarlas conexiones a la camara con el nimero de control de camara espe-
cificado.

Establezca elnombre de usuario y la contrasefia que estan configurados en la camara.

C01:AK-UC4000

CAMERA AUTH SETTING

CAM No.
SELECT USER NAME

PASSWORD

RETYPE PASSWORD

Elemento Detalles de ajuste

CAM No. SELECT Especifica elnimero de control de la camara. Cuando se ajusta a ALL, la informacién introducida se refleja
para las cuentas de todas las camaras CAM1 a CAM99.

USER NAME Sipulsa el dial [MENU], la pantalla pasa a la pantalla de introduccion de datos delteclado. Establezca el
nombre delusuario en la pantalla de introduccion de datos del teclado.

PASSWORD Sipulsa el dial [MENU], la pantalla pasa a la pantalla de introduccién de datos delteclado. Establezca la
contrasefia en la pantalla de introduccion de datos delteclado.

SAVE Guarda los ajustes de cada numero de control de camara seleccionado. Al seleccionar SAVE, se ejecuta
una comprobacion de entrada. Se mostrara un mensaje de error para la comprobacion de entrada en el
momento en que se produzca el primer error.

RETYPE PASSWORD Vuelva a introducirla contrasefia que introdujo en PASSWORD para confirmarla al establecerla.

Sipulsa el dial [MENU], la pantalla pasa a la pantalla de introduccién de datos delteclado.

Pulse el botén [A-a] para
cambiar a la introduccién
de mayusculas.

USER NAME

USER NAME

Pulse el botdn [123!$&] para cambiar
a la introduccion de minusculas.

Pulse el botén [123!$&] para
pasar a la pantalla de introduccion
de numeros y simbolos.

USER NAME USER NAME

En la pantalla de introduccion
de numeros y simbolos, pulse
el botén [/?_] para pasar a la
segunda pagina de la pantalla
de introduccién de simbolos.

-128 -



Menu ROP

ROP AUTH SETTING

Registre la cuenta para accederal ROP. Esto no se establece en el estado inicial. Se borrard mediante ALL de INITIALIZE.

Sino esta configurado, [NEW D]y [NEW PASSWORD] apareceran en rojo.

C01:AK-UC4000
ROP AUTH SETTING

NEW PASSWORD OLD PASSWORD

RETYPE PASSWORD

Elemento Detalles de ajuste

NEW ID Establezca 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte o mas (méximo 16 caracteres).
Siun ID no esta registrado, elnombre del elemento se muestra en rojo.
Siejecuta [MAINTENANCE] > [ROP INITIALIZE] > [ALL], la unidad se inicializara y volvera al estado no regis-

trado.
OLDID Cuando cambie un ID registrado, introduzca el ID establecido en el momento.
NEW PASSWORD Establezca 8 caracteres o mas (maximo 16 caracteres). Se pueden utilizarlos siguientes caracteres para la

contrasefia: una combinacion de tres tipos de caracteres, letras del alfabeto, nimeros y simbolos. No se
puede utilizarla misma cadena de caracteres que el ID.

® DelaAalazZdelaaalaz ydelOal9

¢ ~lI@H#SNNE&T()_+\[{H]1<>. /7

Siuna contrasefia no esta registrada, elnombre del elemento se muestra en rojo.

Siejecuta [MAINTENANCE] > [ROP INITIALIZE] > [ALL], la unidad se inicializara y volvera al estado no regis-
trado.

OLD PASSWORD Alcambiaruna contrasefia registrada, introduzca la contrasefia establecida en el momento.

RETYPE PASSWORD Vuelva a introducir la contrasefia que introdujo en NEW PASSWORD para confirmarla al establecerla nueva
contrasena.

SAVE Alseleccionar SAVE, se ejecuta una comprobacion de entrada. Se mostrard un mensaje de error para la
comprobacién de entrada en elmomento en que se produzca el primer error. Sino hay ningin problema con
el IDy la contrasefia introducidos, la configuracién se guarda.

Sipulsa el dial [MENU], la pantalla pasa a la pantalla de introduccién de datos delteclado.

Pulse el botén [A-a] para
cambiar a la introduccién
de mayusculas.

USER NAME USER NAME

Pulse el boton [123!$&] para cambiar
a la introducciéon de minusculas.

Pulse el botén [123!$&] para
pasar a la pantalla de introduccién
de numeros y simbolos.

USER NAME USER NAME

En la pantalla de introduccién
de numeros y simbolos, pulse
el botén [/?_] para pasar a la
segunda pagina de la pantalla
de introduccién de simbolos.
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Software

Conexion IP

El software Setup es un software que sirve para configurarlos ajustes de conexion de la unidad y una camara de estudio desde un orde-
nadorpersonal.

Permite configurarlos ajustes mientras se comprueba cada elemento en una lista.

Al configurarlos ajustes desde un ordenadorpersonal con el software ROP Setup, preste atencion a los siguientes aspectos:

@ NOTA

® No realice ninguna operacion en la unidad.

® No inicie el software ROP Setup en ninguin otro ordenador de la misma red.
® No utilice el software de ajuste simplificado IP al mismo tiempo.

Procedimiento de conexion IP

Esta seccién describe cémo configurarla unidad y la CCU con el software.
Para la configuracion del sistema al utilizar conexiones IP, consulte la siguiente pagina.

= “Configuracion de la conexion del sistema” (Consulte pagina 16)

Flujo de conexion

1. Instalacién del software
Instale el software ROP Setup en un ordenador personal.
= “Instalacion del software” (Consulte pagina 130)
2. Conexiones del equipo
Conecte la unidad a la CCU con un switch (100base-TX) con cables LAN.

e Asegurese de conectarlos dispositivos mediante un switch porque el ordenador personal para la configuracion de los
ajustes IP debe estar conectado. Utilice un switch compatible con PoE, ya que la unidad puede recibir alimentacion
PoE.

= “Conexion IP” (Consulte pagina 17)

3. Conexiony configuracién del ordenador personal
Utilice un cable LAN para conectar el ordenador a un switch (100base-TX), y configure los ajustes de red del
ordenador.

® Configure los ajustes de red del ordenador personal de modo que correspondan al mismo segmento que la unidad y la
CCU.Configuracién de la direccién IP del dispositivo

= “Conexion y configuracion del ordenador personal’ (Consulte pagina 131)

4. Configuracion de la direccion IP del dispositivo
Utilice los menus del dispositivo que desee conectar para establecer la direccion IP.

® Para mas detalles sobre el funcionamiento del menu, consulte las instrucciones de funcionamiento de los dispositivos
correspondientes.

% “Ajuste de direcciones IP de los dispositivos” (Consulte pagina 131)

5. Configuracion de varios ajustes del ROP
Utilice el software ROP Setup para configurar los ajustes de conexion.

6. Inicio del funcionamiento

Instalacion del software

En esta seccion se explica como instalar el software ROP Setup.
Para obtener el software, consulte el centro de soporte técnico en el siguiente sitio web.

https://pro-av.panasonic.net/

1. Descargue el archivo comprimido del software ROP Setup desde el centro de soporte técnico en el
sitio web.

2. Haga doble clic en el archivo comprimido descargado y extraiga el software.
Asegurese de leerel archivo “Readme.txt” antes de instalar el software.

3. Haga doble clic en “HRP1010Tool.exe” dentro de la carpeta “Setup Software” para iniciar el software
ROP Setup.
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Conexién y configuraciéon del ordenador personal

Establezca una conexién IP para el ordenadorpersonal en el que va a instalarse el software ROP Setup.

Configure los ajustes de red del ordenador personal.

Configure los ajustes de red del ordenador personal de modo que correspondan al mismo segmento que los dispositivos que desee
conectar.

Los ajustes recomendados son los siguientes.

192.168.0.200
Direccion IP

® Cambie la direccion IP siya la esta utilizando otro dispositivo.
Mascara de red 255.255.255.0
Puerta de enlace predeterminada 192.168.0.1

Ajuste de direcciones IP de los dispositivos

Configuracion de los ajustes con los menus
Ajuste la direccién IP de la unidad (ROP)en [ROP IP SETTING] en el menu del ROP.
= “ROP IP SETTING” (Consulte pagina 123)

Para la direccion IP de la CCU, consulte las instrucciones de funcionamiento de la CCU.
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Software ROP Setup

El software ROP Setup es un software que sirve para configurarlos ajustes de conexién de la unidad y una CCU desde un ordenador per-
sonal. Permite configurar los ajustes mientras se comprueba cada elemento en una lista.

[ROP List] [CONNECT SETTING List] USER AUTHALL O
IP A Ll
0 0 0. | (NoAs ign v 00:000000:0000 192 . 168 0. 2 49152 |
[ | 002  [NoAsien | 000000000000 | 192. 166. 0. 21 49162 |
(RO 003 [NoAsien | 000000000000 | 192. 168, 0. 22 49152 |
[] 0 0 \ C04 (NoAs en v 00:0000:00:0000 192 . 168 0. 2 49152 i
0. 0.0 | 005  [NoAsien | 000000000000 | 192. 166, 0. 20 49152 |
0 0 0 ‘ C06 (NoAsien v 00:00:00:000000 192 168 0. 26 49152 |
0. 0. 0 | 007  [NoAsien | 000000000000 | 192. 166, 0. 26 49152 |
0. 0. 0. | | Loap |[cus [hoAsen ~| ooocovocone0 | 1s2. 168, 0. 27| 4is2 |
0 0 0 | C09 INoAs en v 00:00:00000000 192 168 0. 28 49152 1
[ | 010 [NoAsien | 000000000000 | 192. 168, 0. 20 49152 |
0 0 0. | C11 (NoAsen v 006:00:00:00:00.00 192 . 168 0. 30 49152
[ 012 [NoAsien | 000000000000 | 192. 166, 0. 31 49152 |
0. 0. 0. | 013  [NoAsien | 000000000000 | 192. 165, 0. 32 49152 |
0. 0. 0 | O [NoAsien | 000000000000 | 192. 166. 0. 33 49152 |
0. 0. 0 | 015 [NoAsien | 000000000000 | 192. 166. 0. 3 49152 |
0 0 0 C16 (NoAsien v 00:0000000000 192, 168 0. 3 49152 ‘
1 | urpate |
[ 017 [NoAsien | 000000000000 | 192. 166. 0. 36 49152 |
[ 018 [NoAsien | 000000000000 | 192. 165. 0. 37 49152 |
0. 0.0 019 [NoAsien | 000000000000 | 192. 166, 0. 38 49152 |
0. 0. 0. 020 [NoAsien | ononOOROROD | 152, 168. 0. 9| 92 lv
R Feflect L0AD SAVE
[CAMERA List]

000000000000 | 0. 0. 0. 0 4912 v

00000000000 | 0. 0. 0. 0 49182 v

000000000000 | 0. 0. 0. 0 49152 v

| onobonoososo | 0. 0. 0. 0 49 v

000000000000 | 0. 0. 0. 0 49182 v

00000000000 | 0. 0. 0. 0 4912 v

| onooenooooso | 0. 0. 0. 0 491 v

00000000000 | 0. 0. 0. 0 49182 v

| onooopoooeso | 0. 0. 0. 0 4918 v

00000000000 | 0. 0. 0. 0 49182 v

00000000000 0. 0. 0. 0 49152 v

En primerlugar, utilice NETWORK SEARCH] para buscarlos ROP y las camaras conectados a la misma red.
Los resultados de la busqueda se mostraran en [ROP List] y en [CAMERA List].
Elnombre del modelo y la direccion IP de cada ROP se muestran en [ROP List].

Elnombre del modelo, la direccion MAC, la direccion IP y el nimero de puerto de cada camara se muestran en [CAMERA List].

Lista ROP

Sihace clicen elbotén [LOAD] de la fila del ROP correspondiente, se adquiere la informacion de configuracion de la conexion de las
camaras controladas porel ROP y se muestra en [CONNECT SETTING List].

La autenticacion de la conexién es necesaria cuando se conecta con un ROP. Introduzca previamente los datos en USERNAME y
PASSWORD.

Sihace clicen elbotén [UPDATE], la informacion de [CONNECT SETTING List] se vera reflejada en el ROP correspondiente.

Lista CONNECT SETTING

Esto muestra la informacién de configuracién para conectar con las cdmaras adquiridas desde el ROP.

Para volvera configuraruna camara que desee conectar, introduzca directamente la configuracion en la lista. Altemativamente, espe-
cifique y configure la cAmara desde CAMERA List.

Columna [CAMERA TYPE] Haga clicen “¥ "y seleccione el tipo de conexidn. Los tipos de conexion son idénticos a aquellos de

[CONNECT SETTING] del menu del ROP de la unidad.
“Serial”, “NetWork”

Seleccione cuando se conecte con la serie AK-HC5000, la serie AK-UC3300 o la serie AK-
uC4000.

“Serial”
Seleccione en caso de conexién en serie.

“NetWork”
Seleccione en caso de conexion IP.

Columna [MAC ADDRESS] Muestra las direcciones MAC de las camaras vinculadas con las camaras de la unidad.

Se muestran las direcciones MAC de los dispositivos adquiridos en [CAMERA List].

Columna [IP ADDRESS] Permite ajustarlas direcciones IP de las CCU que se conectaran.

Columna [CAMERA PORT Ajuste los numeros de puerto de las CCU que desee conectar.
NO] CCUIP: 49152

Columna [USER NAME] Establezca los nombres de usuario que deben configurarse en las camaras que desee conectar.
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Columnas [PASSWORD] y | Establezca las contrasefias que se deben estableceren las caAmaras que desee conectar.
[ReTYPE PASSWORD] SiUSERNAME y PASSWORD deben tenerla misma configuracion, afiada una marca de verificacion
en la casilla [USER AUTH: ALL]. Sise afiade una marca, la informacién de configuracién establecida
para elnumero de control de camara 1 se ve reflejada en el ROP si se actualiza la informacién.

Boton [SAVE] Guarda la informacion establecida en la lista CONNECT SETTING en un soporte externo. Siga las ins-
trucciones de la pantalla de guardado para almacenarla informacién.

Boton [LOAD] Carga los datos guardados y los muestra en la lista CONNECT SETTING. Al hacerclic en el boton
[LOAD], aparece la pantalla de carga. Siga las instrucciones de la pantalla para cargarlos datos guar-
dados.

Lista CAMERA

Alhacerclicen [NETWORK SEARCH] se mostrara la informacién de las cAmaras conectadas a la misma red en esta lista.
Elnombre del modelo, la direccion MAC, la direccion IP y el nimero de puerto de cada camara se muestran en [CAMERA List].

La informacién reflejada para los niUmeros de control de cadmara especificados en la lista CONNECT SETTING como resultado de hacer
clicen elboton [Reflect] sera solo la de las camaras con un niumero de control de cdmara establecido en [ASSIGN CAMERA NOJ.

Aviso sobre el software ROP Setup

Al configurarlos ajustes desde un ordenadorpersonal con el software ROP Setup, preste atencion a los siguientes aspectos:

® No inicie el software ROP Setup mientras la unidad esté en elmodo de configuracion.
® No inicie el software ROP Setup en ninguin otro ordenadorde la misma red.

® Despuésde utilizar el software de configuracion para configurar los ajustes de conexién, le recomendamos realizar una copia de
seguridad de los datos de ajuste.

= “ROP SETTING” (Consulte pagina 117)

Sidispone de firewall (incluyendo software), permita el acceso a UDP para todos los puertos.
Sihay un firewall activado, active el ajuste “Permitirun programa a través del Firewall de Windows”.
1. Abra el panel de control y haga clic en [System and Security].
2. Haga clic en [Allow a program through Windows Firewall] de [Windows Firewall].

3. Seleccione la linea [Internet Explorer] o [HRP_Tool], haga clic en el botéon [Change settings] y anada
una marca a [Internet Explorer] o [HRP_Tool].

4. Haga clic en [OK].
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Tabla de asignacion de contactos de los conectores

1 Conector <CCU>

(Hirose Electric: HR10A-10R-10P (71))

N.° de contacto Funcién Polaridad Flujo de sefial
1 CAMDATA (H) + CAM—ROP
2 CAMDATA (L) - CAM—ROP
3 CAM CONT (H) + ROP—CAM
4 CAMCONT (L) - ROP—CAM
5 NC
6 NC
7 NC
8 NC
9 12V
10 GND

2 Conector <LAN>

Cumple con 100base-TX.

Permite la conexion a un dispositivo de red compatible con el estandar PoE (conforme con IEEE802.3af).
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3 Conector <PREVIEW>

(JST: JEY-9S-1A3F(LF))

Los contactos 1y 2 son conectores para emitirla sefial de previsualizacién. Se proporciona salida de contacto mientras se pulsa la
palanca [IRIS] o el botén [PREVIEW]. Se trata de un contacto seco.

PREVIEW

N.° de contacto Funcién Flujo de sefal Notas
1 P.VIEWCOM ROP — control externo Contacto seco
2 P.VIEW1 ROP — control externo Contacto seco
3 NC
4 NC
5 NC
6 NC
7 NC
8 TALLY IN TALLY—-ROP Contacto seco
9 GND TALLY—ROP Contacto seco
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Aspecto
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Especificaciones

General

12V CC (=) (fuente de alimentacién de la camara/CCU: 10 V- 16 V CC)

Alimentacion eléctrica | >\, 57/ G (= ) (fuente de alimentacién PoE)

0,51 A (fuente de alimentacion de la camara/CCU: 10V -16 V CC)
0,3 A (fuente de alimentacion PoE)

IE' indica informacion de seguridad.
Sefales de control (cAmara, control de la CCU)

Céamara/Control de la CCU Fuente de alimentacién de 16 V CC (con la CCU conectada)*', 12 V CC (con la camara conec-
tada)"1

Consumo de corriente

Con la camara conectada: 20 m (65,7 pies)

Longitud de cable maxima Con la CCU conectada: 50 m (164 pies)

Temperatura de funcionamiento De0°Ca40°C(de32°Fa104 °F)
Temperatura de almacenamiento De -20°Ca 60 °C(de -4 °Fa 140 °F)
Humedad 90% o inferior

Dimensiones (ancho x alto x pro-

fundidad): 102 mm x 385 mm x 113 mm (4 pulgadas x 15-3/16 pulgadas x 4-7/16 pulgadas)

Peso Aprox. 1,7 kg (3,75 Ib)

*1: Puede proporcionarse desde la CCU

Monitor

| Monitor LCD

Monitor LCD en color, soporte de panel tactil

Seccion de entrada/salida

Conector<CCU> 10 puntos, macho x 1
Conector <PREVIEW> 9 puntos, hembra x 1
Conector <LAN> RJ-45 x 1
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